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COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO
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INTRODUCCION

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se ocupa del estudio de las
diferentes formas del lenguaje visual y su objetivo es preparar a los alumnos y alumnas
para ser eficientes en este modo de expresion, en sus diferentes vertientes de comprension,
apreciacion y comunicacion.

Las distintas formas del lenguaje visual se articulan necesariamente en una doble
direccion: por un lado, saber percibir y analizar, saber ver; por otro, saber expresar y
crear, saber hacer, estos son los dos niveles de comunicacion interrelacionados en los que
se apoya la programacion de la asignatura EPV en sus distintos niveles, basdndose en una
comprension estética que permita llegar a conclusiones personales de aceptacién o rechazo,
segun la propia escala de valores, para el mejor desarrollo de la imaginacion, creatividad e
inteligencia emocional. Saber ver engloba no so6lo el estimulo fisico de la percepcion con
un caracter subjetivo, sino también funciones superiores de la inteligencia, como el
posterior analisis critico, con un caracter objetivo y racional. Ser sensibles ante las
producciones artisticas, artesanales o industriales ya existentes, saberlas apreciar y disfrutar
con ese conocimiento. Saber hacer engloba un conocimiento de los instrumentos y de las
diferentes técnicas, conocer los materiales, su uso y forma de empleo, asi como los
procedimientos para expresarse.

Esta programacion es abierta, flexible y esta concretada para el Instituto
Huelin, donde se imparten Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato. Este centro
cuenta con un alumnado muy heterogéneo social y académicamente que incluye desde
alumnos con necesidades educativas especiales, hasta aquellos que amplian estudios en
Conservatorios 0 Escuelas de Idiomas. En general, contamos con alumnos y alumnas
bastante participativos, de variadas nacionalidades y que se interesan por las actividades
que se realizan en las asignaturas del Departamento: Educacion Plastica y Visual en
Secundaria obligatoria y Dibujo Técnico en Bachillerato.

Esta programacion trata de recoger los objetivos y el plan de accion educativa
para las etapas de la Educacion Secundaria y el Bachillerato en sus diversos aspectos:
contenidos, metodologia, medios... Todos estos elementos junto al planteamiento de la
atencion a la diversidad del alumnado, el tratamiento de los temas transversales y la
explicacion de los criterios de evaluacion configuran la presente programacién que sera un
instrumento practico que permite a cada profesora del Departamento encuadrar sus
programaciones de aula en un marco conjunto de actuacion.



ACERCA DE LA PROGRAMACION

El grado de asimilacion de los conceptos y la calidad en el desarrollo de las tareas
de plastica suele depender de varios factores: la motivacion del conjunto de la clase como
grupo, el interés de cada alumno y alumna individualmente y la pericia del profesorado
para propiciar actitudes positivas en clase. Ademas, la actuacion didactica en plastica
requiere de cierta flexibilidad para adaptar los contenidos a las posibilidades reales.

En plastica no suele haber problemas en el grado de asimilacion de los contenidos,
aceptando que cada uno tiene un ritmo de trabajo diferente, mas o menos lento, sin olvidar
que existen alumnos muy activos, por lo que se pueden simultanear varias tareas en el
aula, evitar que haya alumnos desocupados, es algo que resulta muy importante para
conseguir que no se pierda el ambiente de trabajo en la clase.

SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Es conveniente destacar que la naturaleza artistica de la materia permite e incluso
requiere, trabajar con varios conceptos a la vez, de forma global en una misma actividad.
Quedando garantizado que al terminar el curso se habra visto, de forma esencial, todos los
conceptos que aparecen programados. Para el desarrollo de la creatividad, objetivo
fundamental en EPV, la programacion de actividades debe estar abierta a los intereses del
alumnado y ser receptiva a aquellas oportunidades que surjan en el Centro y que resultan
especialmente motivadoras.

En general, la asignatura de plastica suele resultar interesante para la mayoria de los
alumnos, seguramente porque tiene que ver con una cultura sensorial y visual a la que ellos
pertenecen, determinada por los medios de comunicacion e informéticos. Por lo que
muchas veces basta con darles confianza en sus posibilidades expresivas para que
encuentren satisfaccion en realizar sus trabajos plasticos.

La realizacién de actividades artisticas promueve un estado de conciencia muy
gratificante, los griegos lo Ilamaban entusiasmo, que en la clase contribuye a que los
alumnos se expresen con mayor libertad. Para que este estado mental no derive en faltas de
disciplina se hace necesario convencer a los alumnos de la importancia de moderarse para
que en el aula no haya demasiado ruido y todos puedan concentrarse.



OBJETIVOS EDUCATIVOS

El Departamento de Plastica pretende contribuir a la formacion integral de alumnos
y alumnas con unos objetivos educativos claros. El desarrollo de la creatividad es sin
duda, el objetivo mas importante que debe tener la asignatura de plastica. El alumno se
vuelve més reflexivo al imaginar de manera constructiva, al utilizar su mente para
visualizar posibilidades y al verse obligado a tomar decisiones responsables dentro de un
proceso de creacion artistico. La Educacion Plastica y Visual contribuye a su madurez
intelectual, emocional y adquisicion de autonomia personal.

Otros objetivos que pueden destacarse son:

Desarrollo de la autonomia personal y la autoestima, una visién positiva de si mismo.
Con la ayuda de los trabajos de auto-expresion se inicia la busqueda de los propios
criterios y del estilo personal, el alumno profundiza en sus propios gustos al intentar
resultados creativos originales. Su creacion plastica le permitira relacionarse mejor con sus
comparieros y explorar las manifestaciones culturales como ocio inteligente.

Favorecer el espiritu critico respecto a las imagenes. Especialmente a las procedentes de
los medios de comunicacion de masas. Se realizara el analisis de los recursos sugestivos
que utilizan relacionados con la sintaxis de la imagen, con el propdésito de que los alumnos
aprendan a defenderse de la manipulacion mediatica.

Preparacion para el mundo laboral. La creatividad es cada vez méas valorada en el
mundo actual. En la materia de Plastica se plantean las actividades como problemas a
resolver de manera original, utilizando la imaginacién de forma reflexiva y no como mera
fantasia evasiva. Se da a los alumnos y alumnas unos limites para expresarse
plasticamente: buena visibilidad, originalidad, tiempo de ejecucion adecuado a diversas
situaciones, expresion de los propios gustos o emociones, limpieza en la presentacion y
manejo de conceptos basicos (equilibrio, armonia, abstraccion, grados de figuracion,
composicién adecuada a la expresion, la imagen como mensaje...).

Actitudes de respeto y educacion en valores. Apreciacién del Patrimonio artistico,
haciendo mencidn especial a la obra de Picasso. Se pondré gran interés en que los alumnos
comprendan su trabajo para que puedan deleitarse y valorar el legado cultural que van a
tener tan cerca.

La programacion en la ESO es abierta y flexible, lo cual favorece la atencion
individual, las actividades interdisciplinares, la experimentacion necesaria con las nuevas
tecnologias, la indagacion en la sociedad de la informacién y la atencion a la cambiante
realidad.

La educacion para la Paz, el consumo inteligente, la salud, el civismo, el respeto
al medio ambiente, la coeducacion y en general los contenidos de caracter transversal,
estaran muy presentes en el disefio de actividades. La elaboracion imagenes, simbolos,



carteles, etc. que ayuden a ilustrar el trabajo realizado desde otros Departamentos en
campanfas o celebraciones, son el tipo de actividades que se iran introduciendo a lo largo
del curso, en los distintos niveles de secundaria, segun las necesidades del Centro y las
caracteristicas de los grupos.

En todos los niveles de la Educacion Secundaria Obligatoria se incidird
especialmente en el desarrollo de competencias bésicas del alumno integrando conceptos,
habilidades y saber estar de las que el alumno sera capaz de servirse significativamente en
su vida real.

COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave seran contempladas e impregnaran el disefio de
actividades de la ESO.

Comunicacion linguistica.(C1)

Se incluyen actividades en las que los alumnos tengan oportunidad de hablar en
publico, leer y expresarse por escrito en descripciones criticas de obras artisticas o
personales, teorias sobre el lenguaje visual o técnicas plasticas. No se olvidard sin
embargo las bondades de la expresién visual como lenguaje universal.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.(C2)

Se profundiza en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la
geometria y la representacién objetiva de las formas.

Se contribuye en el acercamiento al pensamiento abstracto y al lenguaje simbdlico.
Apreciacion del sentido del orden en la imagen natural o creada. La armonia y proporcién
para un acercamiento a la belleza.

El desarrollo de la creatividad colabora activamente en la resolucion de problemas en
diferentes campos incluido el pensamiento matematico.

Los procesos cientificos como la percepcion de la luz, la refraccion del color o el origen
de las texturas son comunes a las materias cientificas.

El Arte encuentra importante inspiracion en la Naturaleza. En “el natural” ademas,
encuentra explicacion a los fenomenos fisicos que llega a comprender desde la Ciencia, la
Anatomia y la Psicologia de la Percepcion, temas de estudio habituales en Plastica.

Ademas, la practica del dibujo a mano alzada contribuye a la generacion de proyectos y
su adecuada representacion grafica mediante trazados normalizados de dibujo técnico en la
tecnologia .



Competencia digital (C3)

Se analizard el lenguaje visual en los medios de comunicacion y en Internet, que
serd muy utilizado para la bdsqueda de documentacion gréfica e informacion sobre
conceptos tedricos de la asignatura. Se cuenta con una estacion de trabajo en el aula de
plastica y con la utilizacion de las pizarras digitales con conexion a Internet.

Los alumnos y alumnas podran utilizar también sus propios portatiles para realizar
opcionalmente tareas creativas o busqueda contextualizada de informacion.

Aprender a aprender. (C4)

Los alumnos y alumnas aprenden por el método de ensayo error, muy util en el
manejo de programas informéticos y de manipulacion de imégenes. También en los
trabajos de plastica mediante el aprendizaje por descubrimiento autonomo.

Los mapas conceptuales visuales, la confeccion de graficos e ilustracion favorecen
la adquisicion o explicacion de conocimientos complejos en su aprendizaje.

Competencias sociales y civicas.(C5)

En los trabajos en grupo a traves del énfasis en la actitud de respeto como pilar de
la convivencia social. Respeto, comprension, apreciacion y tolerancia. En la elaboracion de
trabajos donde los alumnos actlen sin competir en beneficio de objetivos comunes..

El respeto a lo diferente que se propicia en las manifestaciones plasticas
individuales de los alumnos que se suman en mdaltiples estilos para enriquecimiento del
grupo.

Ponerse en el lugar del otro como solucién ejemplar de los conflictos que se
puedan presentar en el aula.
La libertad de expresion sin dafiar a la persona que observa.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (C6)

Supone ser capaz de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar acciones o
proyectos individuales o colectivos con creatividad, disfrute, confianza responsabilidad y
sentido critico.

Conciencia y expresiones culturales.(C7)

Se desarrollara esta capacidad desde la comprension, apreciacion y valoracion critica
de las diferentes manifestaciones culturales y artisticas.

El desarrollo de la creatividad en el alumnado, su expresion individual o en grupo,
contribuye al enriquecimiento cultural de su entorno inmediato.



METODOLOGIA

La metodologia de aprendizaje es activa, creativa y personalizada. Estara
orientada a aumentar la motivacion de los alumnos dandoles confianza en sus
posibilidades, enjuiciando sus tareas con tacto y valorando los aspectos positivos de este,
sin criticar duramente sus deficiencias y mostrandole las posibilidades de mejora. La
exposicion en clase de trabajos realizados actua de refuerzo positivo.

Se proporcionara a los alumnos tareas que puedan realizar, adecuadas a su nivel de
conocimientos y capacidades; pero que requieran un esfuerzo cognitivo, sin olvidar que en
este area se intentan desarrollar capacidades y mejorar criterios estéticos y de
comunicacion.

En clase se propiciara un ambiente de respeto y confianza en las imagenes que van
surgiendo de la imaginacion para favorecer la desinhibicion que posibilite una mejor auto-
expresion del alumno o alumna.

Es posible que el alumnado adquiera independencia en su aprendizaje ayudandole a
perder el miedo a equivocarse y al ridiculo con la intencion de que puedan abordar con
éxito el aprendizaje por descubrimiento autonomo basado en el descubrimiento por
ensayo-error. Ademas se prestard atencion a los temas por los que el alumno siente
curiosidad alentando las iniciativas de investigacion.

El desarrollo de la creatividad es posible, en un ambiente de tolerancia, respeto y
flexibilidad, a través de ejercicios de “Dibujo libre”, interpretaciones personales de
iméagenes, ejercicios de visualizacion y dandole importancia a la fase de bocetos, en los que
se pueden pedir soluciones diferentes, favoreciendo asi los mecanismos mentales del
pensamiento divergente propio de las respuestas creativas.

La motivacién positiva del alumnado es facil de detectar: traen materiales, preguntan
a la profesora, estan atentos, conservan y protegen sus trabajos, ademas de sorprenderse y
sorprendemos a los demas con sus logros.
La distribucion de los alumnos en el aula dependera del tipo de tarea a realizar. En los
casos de ejercicios de auto expresion, se trabajaran de forma individual y cuando sea
preciso que compartan materiales o contraste de opiniones, se dispondran en grupos de 4 6
5 personas, uniendo las mesas y sentandose los alumnos en torno a ellas. Para favorecer
la atencion en las explicaciones, las mesas generalmente estaran orientadas hacia la
pizarra, debiendo existir entre ellas espacio para que pueda pasar la profesora.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

Ademas de prestar atencion al uso del lenguaje y de cuidar para que los textos e imagenes
utilizados o creados por los alumnos-as no contengan elemento alguno que pueda atentar contra
la igualdad, la tolerancia o cualquiera de los derechos humanos, esta programacion plantea
trabajar los temas transversales, contando con que los objetivos y los contenidos desarrollados en
la EPV se prestan especialmente a ello.

Para el desarrollo de la creatividad, planteamos la realizacion de dibujos libres en los que el
alumno-a exprese graficamente, de manera individual o en grupo, sus ideas sobre los distintos
temas propuestos ( La Paz, E1 Maltrato, El Reciclado, La Lucha contra el Sida,...)
coordindndonos en muchas ocasiones con los tutores u otros Departamentos. Nos proponemos
aprovechar la existencia de un calendario de efemeérides con dias especificos para la reflexion
sobre la Paz , EI Medioambiente, etc. lo que facilitara el trabajo conjunto.

Algunos ejemplos del tratamiento de los temas transversales desde nuestro area son:

Educacion moral y civica.
Se proponen actividades que favorezcan la socializacion de los alumnos en su medio,
desarrollando actitudes de valoracion, respeto y conservacion del patrimonio cultural.
Entre las actividades propuestas para los distintos niveles se encuentran las visitas a las
Exposiciones y Museos de nuestra ciudad.

Educacion para la paz.
Las caracteristicas del area favorecen la realizacion de trabajos en grupo en los que es
necesaria una organizacion del equipo y donde se promueve el respeto por las opiniones y
soluciones distintas de la propia, asi como la utilizacion de formas y contenidos que
denoten la no discriminacion social, racial o sexual.

Educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos.
El andlisis de los lenguajes visuales del entorno, como la publicidad, el disefio y el cine,
ayuda a adoptar una actitud critica ante cualquier discriminacion que se transmita por estos
medios.

Educacion ambiental.
El caracter procedimental del area favorece la manipulacion de diferentes instrumentos y
materiales, asi como actitudes de reflexion ante las necesidades reales de consumo. Hace
énfasis en el uso de materiales reutilizables y en el reciclado.

Educacion del consumidor.
El anélisis de la publicidad desde un punto de vista critico observando el cambio de
registro utilizado dependiendo del sector al que se dirige, permite adoptar una actitud
diferente ante la accion de esta en el consumidor.
El anélisis de los logotipos y marcas es otro apartado muy abordado en todos los niveles.

Educacion vial.
Las sefiales de trafico son un ejemplo de comunicacién visual muy util en estas edades nos
permite introducir el tema de la educacion vial en el aula para incidir en el conocimiento
respeto a las normas, algo fundamental en la convivencia.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD

En la elaboracion y el seguimiento de las Adaptaciones Curriculares el Departamento
colaborara la orientadora y el profesorado de apoyo.

Hay muchos casos en que se necesitan ayudas adicionales, que como dicta el sentido
comun consistiran en: simplificar los conceptos para que sean mas comprensibles a los
alumnos que tengan un nivel mas bajo y profundizar con los aquellos de mas nivel y
adaptar los procedimientos y el nivel de exigencia a las distintas capacidades. EIl ritmo de
trabajo es un factor diferencial a tener en cuenta, ya que cada alumno puede requerir
distinto grado de profundizacion dentro de una misma actividad o necesitar nuevas
propuestas mientras que sus compafieros-as contintan con el mismo trabajo.

RECUPERACION DE PENDIENTES

MEDIDAS PARA RECUPERAR LA EPV DE 1° ESO.

En aquellos casos en los que el alumno tiene pendiente esta asignatura y la cursa 2°
ESO, las medidas seran aplicadas por el miembro del Departamento que le da clase en este
nivel. Lo habitual es que, si no se trata de un alumno absentista o con dificultades de
comportamiento, consiga alcanzar los minimos establecidos para 2° ESO con lo que se
consideraran alcanzados los de 1°y por tanto recuperada la asignatura pendiente.

Aquellos alumnos que por su trabajo irregular no llegan a superar 2° ESO la
profesora valorara si con el esfuerzo realizado se puede considerar recuperada la asignatura
de 1° ESO y en ese caso se le indicara que centre su esfuerzo en la recuperacion de la EPV
de 2° ESO.

Aquellos alumnos que estan en 3° ESO y por tanto no cursan EPVA, el
procedimiento de recuperacion de la asignatura EPV de 1° ESO lo llevara a cabo la Jefa de
Departamento. Esta situacidn es bastante rara y en caso de suceder, estos alumnos tienen
también pendiente la EPV de 2° ESO. Para recuperar las dos asignaturas tendran que
realizar una relacion de ejercicios que se les entregara, en una reunion prevista para
principios de noviembre. En esa reunion se explicaran las condiciones de presentacion de
los trabajos y se les ofrecera la posibilidad de preguntar las dudas que les vayan surgiendo
durante la realizacién de los ejercicios. Se le informara de la fecha limite de entrega de
ejercicios, la cual habréa de respetar.
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Tanto los alumnos de 2° ESO como los de 3° ESO que no superen la asignatura en
junio, deberan presentarse en septiembre al examen practico-teorico de la prueba
extraordinaria.

MEDIDAS PARA LA RECUPERACION DE LA EPV DE 2° ESO.

Aquellos alumnos de 3° 0 4° ESO que no cursan EPVA deberan realizar la relacién
de ejercicios que la Jefa de Departamento les entregara, junto con el libro de texto de la
asignatura, en una reunion que mantendra con ellos en el mes de Noviembre. La Jefa de
Departamento reunird a los alumnos con la asignatura pendiente para explicarles las
actividades que deberan realizar y las condiciones de presentacion de los trabajos, la
manera de contactar con ella en caso de dudas, y las fechas de entrega de los trabajos. Se
le informaré de la fecha limite de entrega de ejercicios, la cual habra de respetar.

La nota de junio se calculara con la media entre la nota obtenida en la relacion de
ejercicios propuestos. Para poder aprobar la asignatura el alumno debe ser capaz de
explicar sus trabajos utilizando con propiedad el vocabulario aprendido . El alumno que no
apruebe en junio debera presentarse al examen tedrico-practico de la prueba extraordinaria
de septiembre para 2° ESO.

MEDIDAS DE RECUPERACION DIBUJO TECNICO DE 1° BACHILLERATO.

Cada uno de los bloques tematicos en los que se divide la programacion y que se
hacen corresponder con las tres evaluaciones tendrd un examen de recuperacion. Este se
realizara en el periodo que hay entre el final de una evaluacion y los primeros dias de la
siguiente, la fecha de esta prueba de recuperacion se acordara con los alumnos implicados.

Para superar la asignatura en junio debe obtenerse al menos un 5 con la media entre
la nota de los tres trimestres, no pudiendo realizarse dicha media si en alguno de ellos no
se ha llegado al 4. En junio habra un examen de recuperacion para aquellos que la media
no les de aprobado o no se les pueda hacer la media por la circunstancia antes mencionada.
El alumno que no recupere la asignatura en junio recibira un informe individualizado
donde se le indicaran los objetivos y contenidos que deben preparar para la prueba
extraordinaria de septiembre, que consistird en un examen practico similar a los realizados
durante el curso. De examinarse en septiembre de uno o dos trimestres solamente, se
calculara la nota media con el trimestre aprobado en junio.
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EVALUACION EN ESO

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

La evaluacion serd continua, formativa e integradora y atendera tanto a los
procesos como a los resultados.

Mediante la participacion y el trabajo regular en clase, la atencion activa a las
explicaciones y la realizacion de ejercicios y trabajos, la profesora podra evaluar la
asimilacion de los diferentes conceptos estudiados, los procedimientos que aplica, asi
como el desarrollo de su creatividad y de su habilidad en el uso tanto de los instrumentos
de dibujo como de los recursos graficos.

La profesora evaluard contando con los registros realizados en clase y las
calificaciones de los trabajos realizados. La evaluacidn negativa en un trabajo supondra la
realizacion de otro similar en el que se vuelva a trabajar en los objetivos no alcanzados.

En el procedimiento de evaluacion debe subyacer un factor de flexibilidad para
adaptarse a las circunstancias del alumno.

Los alumnos conocerén los aspectos fundamentales de la programacion, los
relacionados con los contenidos, su evaluacion, calificacion y recuperacion.

En la ESO el calculo de la nota final se realizara atendiendo al proceso de
evaluacion continua y formativa , teniendo en cuenta los resultados obtenidos en los tres
trimestres asi como la evolucion, atendiendo a las particularidades de los alumnos.

CRITERIOS PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS CLAVE

1.° Comunicacion linglistica: C1

2.° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: C2
3.° Competencia digital: C3

4.° Aprender a aprender: C4

5.° Competencias sociales y civicas: C5

6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: C6

7.° Conciencia y expresiones culturales: C7
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e Identificar y utilizar los elementos esenciales de los lenguajes visuales (punto linea,
color, textura, composicion,...) C1,C2,C3,C4,C5,C6,C7

e Comprender las posibilidades de uso de la geometria en el arte y en la
representacion de la realidad, aplicindolo a sus propias producciones.
C1,C2,C3,C4,C5,C6,C7

e Utilizar de manera intuitiva los sistemas de representaciéon con la finalidad de
representar perspectivas. C1,C2,C3,C4,C6,

e Realizar creaciones plasticas siguiendo el proceso de creacion demostrando valores
de iniciativa, creatividad e imaginacion a la hora de elegir y disponer de los
materiales mas adecuados para los objetivos prefijados y realizar la autoevaluacion
continua del proceso. C7 C1,C3,C4,C5,C6

e Representar objetos ¢ ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas
graficas y plasticas y conseguir resultados concretos en funcion de unas intenciones
en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra, textura) y de relacion.
C1,C2,C4,C6,C7

e Diferenciar distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y
atendiendo la diversidad cultural. C1,C2,C3,C4,C5,C7

e Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imagenes
del entorno audiovisual y multimedia. C1,C3,C4,C6,C7

e Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacion visual cooperativos,
aplicando las estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual y plastico.
C1,C2,C4,C5,C6,C7

e Disfrutar del fenémeno artistico. C4,C5,C6,C7

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los aspectos a considerar en la nota pueden resumirse en los dos siguientes
apartados:

La valoracion de los trabajos realizados por el alumno. Contenidos teoricos,
procedimientos técnicos, originalidad y expresion personal supondrén, como
méaximo, el 70% de la nota final.

La actitud y las observaciones en clase: actitud de respeto, apreciacion y
participacion ante las actividades de clase, aportacion de Utiles y materiales
solicitados y plazo razonable en la entrega de tareas. Supondré el 30% restante.

Es fundamental haber aprovechado el tiempo de trabajo en clase y haber realizado
los ejercicios propuestos por la profesora, que seran evaluados con un criterio de
flexibilidad para adaptarse a las diferentes capacidades e intereses de los alumnos.

Los alumnos deben guardar los ejercicios realizados hasta terminar el curso y estar
evaluados.
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Durante el curso, a los alumnos que no superen la materia en las evaluaciones
trimestrales se les atenderd para salvaguardar la continuidad de la evaluacion. Las
recuperaciones podréan lograrse mediante la realizacion de nuevo de aquellos ejercicios que
no aprobaron en su momento o de trabajos esenciales que puedan realizar en la evaluacion
corriente.

Como establece la normativa vigente, en el primer mes del curso escolar se
realizara una Evaluacion Inicial del alumnado. La atencion a la diversidad asi como el
garantizar una adecuada transicion entre la etapa de primaria y la secundaria, requiere una
evaluacion previa en clase y/o con los informes del Departamento de Orientacion en el
caso de alumnos con necesidades educativas especiales; los cuales determinardn la
confeccidn de adaptaciones curriculares acordes con la evaluacion de sus capacidades.

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Se basara en la realizacion de una prueba practica-teorica a la que el alumnado
debera acudir con el material necesario, realizar una creacion propia segun la propuesta
realizada por la profesora y demostrar por escrito sus conocimientos sobre el vocabulario y
contenidos de la materia.

Se valorara con un 10% la aportacién de los materiales necesarios para la
realizacion de la prueba, con un 20% la parte tedrica del ejercicio y con un 70% la parte
practica del mismo.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
e Visita guiada al CAC- Malaga.

e Visita guiada al Museo Picasso Malaga. (4° ESO)

e Visita al Museo Ruso. (1° ESO)

e Visita guiada al museo Carmen Thyssen de Malaga.

e Visita al museo Revello de Toro en Malaga. (2° de ESO)

e Salida al entorno cercano (paseo maritimo, parque de Huelin, etc.) para dibujar del
natural.

e Concurso o0 exposicién participativa de tarjetas de Navidad, marcapaginas,
logotipos, fotografia....

e Participacion en el Concurso Escolar de la ONCE.
e Realizacion de proyectos que contribuyan a la decoracion del Centro.

e Exposicion de trabajos artisticos del alumnado en Internet o presenciales en el
centro.

e Charlas impartida por artistas.

e Visita a un platé de television.

El Departamento esta abierto a la participacion con los alumnos en concursos que se
convoquen durante el curso escolar, asi como a facilitar que puedan tomar parte en
cualquier acontecimiento singular relacionado con las materias del Departamento, como
exposiciones temporales, charlas, etc..

Queremos destacar la disposicion de los miembros del Departamento a seguir
colaborando con la Biblioteca, el DACE, asi como con otros Departamentos didacticos que
requieran en un determinado momento del curso ayuda o asesoramiento para la realizacion
de escenografias, decoraciones u otro tipo de colaboraciones artisticas, como viene siendo
habitual.

Como objetivos principales de la totalidad de estas actividades complementarias estan la
apreciacion y disfrute del fendmeno estético y artistico en nuestro entorno cercano en
Malaga, de gran riqueza museistica; ademas, que nuestro alumnado sea protagonista y
participen con su creatividad en el centro, compartiendo cultura con el resto de la
comunidad educativa, asi como sea posible a lo largo del curso.
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INTERDISCIPLINARIDAD

El caracter abierto y flexible de esta programacion permite la colaboracion con otros
Departamentos para que las actividades dirigidas a los alumnos sean conjuntas y mas
significativas. Venimos realizando actividades conjuntas con los Departamentos de Lengua
( pictogramas, ilustracion de textos), de Historia (Estilos artisticos, rotulacion de refranes)
o Inglés ( vocabulario Navidefio).

Es habitual la colaboracion del Departamento de Dibujo en la creacion de
escenografias en colaboracion con aquellos Departamentos didacticos que programan la
realizacion de obras teatrales o musicales.

Como en cursos anteriores se colaboraré con el Departamento de Matemaéticas en la
convocatoria de un concurso de fotografia, dirigido a todos los alumnos del centro, sobre
geometria en el entorno natural y social.

TIC

Las nuevas tecnologias usan informacion eminentemente visual, por lo que no solo
son Utiles a la asignatura de plastica, sino que también conceptos aprendidos en plastica
ayudan en la comprension de estos medios.

Se considera muy util Internet para la busqueda de imagenes que ejemplifiquen
conceptos de plastica, ademas de como fuente inagotable de documentacion grafica o para
buscar obras de artistas.

Los programas de Disefio y de retoque fotografico se usan con frecuencia, para el
retoque de imagenes y para analisis del tema del color, entre otros.

En bachillerato las webs de Dibujo técnico son una herramienta muy util que
trataremos de ir incorporando especialmente en el primer curso.

Ademas, usamos programas de edicion de video (moviemaker. iMovie, etc. ) o
aplicaciones de mdvil para trabajar en el concurso escolar ONCE.

RECURSOS DIDACTICOS

El uso de los diferentes recursos didacticos dependerd de la idoneidad para
ejemplificar conceptos y de la receptividad que se vea en el alumnado en relacion a estos
materiales. La mayor o menor atencion puede variar de un curso a otro, por lo que seré la
intuicion del profesor la que decida cual utilizar en cada momento con el objeto de
favorecer la claridad de los conceptos y despertar la curiosidad.
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La pizarra digital, muy necesaria para la utilizacion del libro digital, asi como
ejemplificar procesos de busqueda en Internet, retoque de imagenes digitales, galerias
virtuales, etc.

La pizarra. Herramienta clasica para la explicacion de ideas esenciales y dibujo de
esquemas basicos. En muchos casos resulta atil la utilizacién de tizas de colores.

Libro de texto. En 1° y en 2° ESO tenemos los textos “Educacion Plastica ,Visual y
Audiovisual” de la Serie crea , Editorial Santillana, que es considerado una buena
herramienta de consulta e inspiracion.

En 4° ESO también se cuenta con el texto “Educacion Pléstica y Visual” de
la Editorial Santillana de la Serie Trazos.

En 1° de Bachillerato el texto de consulta utilizado es “Dibujo Técnico 17 de
la Editorial Santillana.

En 2° de Bachillerato, no tenemos libro de texto, se facilita a los alumnos
bibliografia de consulta.

Material fungible del Departamento. En el aula de Dibujo contamos con cierto
material, especialmente para el trabajo con diferentes tipos de técnicas o soportes. Este
material, lo facilitaran las profesoras del departamento segun su criterio, buscando siempre
que beneficie al alumno y que se haga un buen aprovechamiento del mismo.

Revistas. Como interesante fuente para encontrar fotografias, anuncios y fondos
impresos de texturas coloreadas.

Los trabajos de los alumnos. Pueden servir como inspiracion a los demas.

Fotocopias. Recurso muy Util para trabajar sobre ilustraciones, cuadros, historietas
o desarrollo de temas que sea necesario comentar en clase.

El entorno como ejemplo y motivo de actividades: EI mar, la ciudad de Malaga.

Los equipos informaticos. En el Aula contamos con una estacién de trabajo
compuesta por cinco ordenadores y dos impresoras - escaner. Podemos hacer uso también
del material con el que cuenta la Biblioteca del centro.

Pequefia biblioteca en el Aula de Dibujo. Estamos creando una biblioteca en el
Aula con libros y revistas que pueden servir de inspiracion y consulta a los alumnos. Junto
a los textos de distintas editoriales, contamos con una coleccion de revistas de arte
obsequiadas al Departamento por el CAC Malaga al haber participado en un concurso y
haber resultado ganador uno de nuestros alumnos, junto a estos textos tenemos también
una Enciclopedia Universal del Arte. El departamento espera poder utilizar pronto como
recurso didactico una dotacion de libros de lectura relacionados con temas artisticos, tales
como biografias de artistas, historieta, disefio grafico, etc. Estos libros fueron solicitados
dentro del plan de mejora de bibliotecas con el objeto de suscitar el interés por la lectura en
los alumnos.
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Taller de artesania. El departamento ha recuperado el pequefio aula donde
tenemos instalado un horno y contamos con material y herramientas para trabajar la
ceramica.

Proyector de diapositivas y pantalla instalada en el Aula de Dibujo.

ACTIVIDADES PARA LA PROMOCION DE LA LECTURA

Se tratard de impulsar el empleo de la expresion oral y escrita también desde
nuestras asignaturas. Para ello se incidira en la busqueda de informacion en diferentes tipos
de textos (su libro de clase, periodicos, revistas, Internet, etc.). A lo largo del curso, se irdn
introduciendo  ejercicios de lectura, escritura y expresion oral en relacion con los
contenidos del area, temas transversales o asuntos de actualidad con relevancia educativa,
segun criterio del profesorado e interés del alumnado.

Se trabajard tanto la expresion oral como escrita animando a los alumnos a
verbalizar aquello que han querido transmitir en sus creaciones plasticas y a utilizar el
vocabulario propio de la asignatura.

Esta previsto que los alumnos de la ESO realicen obras pictdricas o escultoricas a
partir de textos seleccionados que ellos deberdn leer e interpretar. (EI disefio de
marcapaginas teniendo como tema un libro de lectura adecuada al nivel, es un ejemplo, la
realizacion de caligramas, etc.)
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1° ESO - EPVA (Educacion Plastica Visual y Audiovisual)

La secuenciacion de los contenidos servira de marco orientativo, entendiendo que
la propia naturaleza de la materia y de sus trabajos hara que se estudien conjuntamente
conceptos pertenecientes a unidades diferentes. Tendra la flexibilidad necesaria para poder
interactuar con otros departamentos o participar en actividades que vayan surgiendo a lo
largo del curso, lo que supondra cambios en la distribucion temporal de los contenidos,
aunque garantizandose que al terminar el curso se habran abordado todos ellos.

La participacion en el concurso Escolar ONCE requiere que se incida sobre unos
determinados contenidos para atender al tipo de propuesta que desde el concurso se nos
hace. En este curso, al tratarse de la realizacion de un Video-clip trabajaremos en la
imagen en movimiento, la narracion secuenciada y la imagen digital.

En 1° ESO la distribucion temporal de los contenidos sera de tres unidades
aproximadamente en cada trimestre, nos proponemos seguir el orden establecido en esta
programacion y en el libro de texto, sin olvidar que dicho orden puede verse alterado por la
programacion de actividades que requieran el estudio de los temas en un trimestre diferente
al previamente establecido.

e En el primer trimestre se abordaran los siguientes temas: El lenguaje visual, La
formay EI Color.

e En el segundo trimestre: La Textura, El dibujo técnico y Las figuras geométricas.
En este trimestre venimos, desde hace varios afios, participando en el concurso
Escolar de la ONCE que nos propone temas y formas de trabajo diferentes cada
Curso.

e En el tercer trimestre queremos trabajar el volumen, tanto en su vertiente
tridimensional como en su representacion en el plano: La obra tridimensional, la
representacion del volumen y la representacion del espacio.

El tema de la composicion se abordara de forma recurrente a lo largo del curso.

1. EL LENGUAJE VISUAL Y AUDIOVISUAL

Obijetivos curriculares

Relacionar las imagenes que nos rodean con la forma especifica de comunicacion
que es el lenguaje visual y audiovisual.

Valorar la importancia y la capacidad del lenguaje visual como medio de
comunicacion .

Desarrollar la critica frente a las imagenes en medios de comunicacion
audiovisuales.
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Contenidos

La imagen como lenguaje visual.

Elementos que componen la comunicacion visual y audiovisual.

Finalidad de los distintos tipos de iméagenes: informativa, expresiva y estética.
Medios para la creacion de imagenes .

Factores de anélisis de una imagen.

Establecimiento de relaciones entre las imagenes y las ideas que pretenden
comunicar.

Observacion y reconocimiento de los elementos que componen una imagen.
Anadlisis de la relacion que existe entre la expresividad de una imagen y los
elementos que la componen.

Discernir que finalidades del lenguaje visual domina en una imagen concreta.
Valoracion de la imagen como medio de expresion.

Respeto ante la diversidad de formas expresivas del lenguaje visual y audiovisual.

2. LA FORMA

Obijetivos curriculares

Aprender las nociones de contorno y de estructura como elementos que definen las
formas.

Apreciar las diferencias entre formas bidimensionales y tridimensionales.

Adquirir destreza en la representacion de formas sencillas.

Contenidos

La forma: definicién y caracteristicas.

Identificacion del elemento predominante en una forma especifica.
Realizacion de composiciones en las que se conjuguen diversas formas.
Elaboracion de imagenes a partir de un elemento concreto de la forma.
Valoracién de la importancia de las formas geométricas elementales como
estructuras de los objetos.

Interés por apreciar la estructura interna de una obra.

Curiosidad por conocer y llevar a cabo diversos métodos compositivos.
Confianza en la propia capacidad de emplear las formas de modo expresivo.

22



3. EL COLOR

Obijetivos curriculares

Conocer los elementos y procesos fisicos por los que se percibe el color.
Distinguir colores primarios y secundarios.

Realizar mezclas de colores y gradaciones cromaticas con diversas técnicas y
materiales.

Apreciar la importancia del color en la comunicacion visual como medio de
informacion sobre una imagen.

Valorar el uso estético y expresivo del color en las imagenes artisticas.

Aplicar las nociones técnicas que se han adquirido en composiciones propias de
modo que el color esté al servicio de la obra expresiva.

Contenidos

La luz blanca y el color.

Elementos que intervienen en la percepcion del color: la luz, el color de los objetos
y el sentido de la vista.

Escalas cromaéticas.

El circulo cromético. Colores primarios y secundarios.

Armonias y contrastes.

Funcidn comunicativa, expresiva y creativa de los colores.

Obtencion de colores secundarios a través de la mezcla de los colores primarios.
Elaboracion de escalas cromaticas de diferente tipo.

Anadlisis de los usos comunicativos del color en una imagen.

Dominio de los recursos técnicos y creativos del color en las creaciones propias.
Predisposicion para explorar el color en el entorno y relacionar dicha exploracion
con los aprendizajes adquiridos.

Gusto por el rigor y la precision en el empleo del color para realizar composiciones
propias.

4. LATEXTURA

Obijetivos curriculares

Diferenciar los tipos de texturas que se encuentran en la naturaleza y en el entorno.
Distinguir entre texturas tactiles y texturas visuales.

Adquirir destreza en el manejo de los materiales grafico-plasticos para obtener
diferentes texturas.

Utilizar los conceptos aprendidos sobre la textura para desarrollar formas de
expresion propias.
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Contenidos

Texturas naturales y texturas artificiales.

Texturas tactiles y texturas visuales.

Observacion y andlisis de texturas y materiales del entorno.

Experimentacion con diversas técnicas para obtener texturas.

Aplicacion de texturas en creaciones propias.

Aprecio de las posibilidades de la textura como un recurso artistico mas.
Curiosidad por experimentar con materiales nuevos para las creaciones propias.
Respeto por el empleo de técnicas novedosas y originales en la obtencién de
texturas.

5. EL DIBUJO TECNICO

Obijetivos curriculares

Entender el dibujo técnico como un lenguaje objetivo, preciso y universal.
Adquirir destrezas en el manejo de instrumentos y materiales propios del dibujo
técnico: lapiz, regla, escuadra, cartabdn, compas, goma, papel, etc.

Aplicar las nociones basicas del dibujo técnico en la expresion grafica y en el
dibujo en general.

Desarrollar las tareas de dibujo técnico de manera metddica, precisa y pulcra.

Contenidos

El dibujo técnico como lenguaje.

Herramientas y materiales basicos para el dibujo técnico.

Clases de lineas y significados de las lineas en el dibujo técnico.

Aplicacion del lenguaje geométrico como lenguaje matematico en el dibujo técnico.
Utilizacidn de las herramientas para trazar elementos basicos del dibujo técnico.
Trazado de paralelas y perpendiculares.

Gusto por la precision, exactitud y pulcritud en la representacion gréfica.

Cuidado del material de dibujo propio, de los compafieros y del centro.

Constancia para superar las dificultades practicas y adquirir destreza en el dibujo.

6. FIGURAS GEOMETRICAS

Obijetivos curriculares
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Reconocer las figuras geométricas en la naturaleza, el arte y el disefio.
Diferenciar tipos de figuras geométricas.

Aplicar las figuras geométricas como componente constructivo u ornamental en
diversos trabajos plasticos.

Contenidos
Los poligonos. La circunferencia.
Figuras geométricas en la naturaleza, el arte, el disefio y la decoracion.
Trazado de poligonos y circunferencias en creaciones artisticas personales y
originales.
Interés por reconocer figuras geométricas en el entorno.
Aprecio por el uso de las figuras geométricas en el arte, el disefio y la decoracion.
Gusto por la precision, exactitud y pulcritud en el trazado de figuras geométricas.

7. LA OBRA TRIDIMENSIONAL

Obijetivos curriculares

Relacionar el manejo del volumen con formas de expresion artistica como la
escultura y la arquitectura.

Conocer los tipos de escultura y los materiales empleados en ella.

Conocer las diversas técnicas de creacion escultorica.

Utilizar algunas técnicas escultéricas basicas, como el modelado o la construccion
Desarrollar la pericia técnica y el sentido creativo en la elaboracion de diversas
obras tridimensionales.

Contenidos

Tipos de escultura: la escultura exenta y el relieve.

Materiales escultdricos: piedra, madera, hierro, bronce y arcilla.

Técnicas escultdricas: talla, modelado, vaciado, construccion y ensamblaje.
Anadlisis artistico de una obra escultérica: figuracion, abstraccion, manejo de las
formas, finalidad expresiva, relacion con las caracteristicas del entorno...
Construccion de figuras tridimensionales con diversos materiales.

Interés por la escultura como forma de expresion artistica.

Curiosidad por las diversas técnicas empleadas en la creacion escultorica.
Aprecio por los materiales, técnicas y temas de la escultura contemporénea.
Inquietud por buscar nuevos y originales materiales para creaciones
tridimensionales.

Voluntad de adquirir destreza manual en técnicas como el modelado.

8. LA COMPOSICION
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Objetivos curriculares

Comprender el concepto de composicion como ordenacion o distribucion de
elementos.

Manejar el color con una intencién compositiva global.

Organizar las formas en el plano de forma expresiva desde el punto de vista
compositivo.

Entender la proporcion como elemento compositivo, tanto cuando se usa para crear
sensacion de equilibrio como cuando pretende destacar algun elemento

Conjugar los diversos elementos compositivos para obtener creaciones propias en
las que se aprecie la voluntad expresiva a través de la ordenacion y distribucion.

Contenidos

La composicion como ordenacion de elementos.

El color en la composicién. Obras entonadas con colores arménicos y colores
contrastados.

El ritmo.

La expresividad a través de la composicion.

El movimiento . Imagenes secuenciadas (cine ,video ,animacion ,story-board...)
Distribuir las formas con intencion compositiva en las creaciones propias.
Transmitir sensacion de equilibrio a través de las figuras proporcionadas.
Curiosidad por descubrir la pauta compositiva de una creacién artistica.
Valoracidn de las composiciones basadas en el orden, el equilibrio y la mesura.
Voluntad de trabajar para conseguir esquemas compositivos originales.

9. La representacion del volumen

Obijetivos curriculares

Reconocer y valorar distintos sistemas y maneras de representar en dos
dimensiones los objetos tridimensionales del entorno.

Observar las caracteristicas de una imagen a través del sistema de representacion
del volumen que se haya aplicado en ella.

Contenidos
Relacion entre el volumen y el plano: los sistemas de representacion.
Abocetado de las tres dimensiones.
La perspectiva axonométrica.
Representacion de objetos a través de la perspectiva intuitiva a mano alzada.
Valoracién de las distintas maneras de representar los volimenes.
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Esfuerzo por conseguir representaciones precisas de objetos a través de la
meticulosidad, la pulcritud y el esmero.
Interés por la representacion de las tres dimensiones

10. LA REPRESENTACION DEL ESPACIO

Objetivos curriculares

Conocer la posibilidad de generar efectos de volumen y espacio a través de diversos
recursos.

Identificar los recursos relacionados con la luz, el color y las texturas para
representar el espacio.

Aplicar de forma bésica, en las creaciones propias, recursos basados en la
composicién y el manejo de la luz y el color para representar el espacio.

Contenidos

La diferencia de tamafio como indicador de distancia.

La superposicion de elementos en una composicion.

Los recursos para representar el espacio mediante el color o las texturas: la
degradacion de las formas, el claroscuro, la perspectiva aérea.

La luz y la sombra como creadoras de efecto tridimensional. Tipos de sombras.
La perspectiva conica.

Identificar las sombras en una fotografia o ilustracion.

Explorar el difuminado como técnica para crear efecto espacial.

Obtener el punto de fuga y la linea del horizonte de una fotografia o representacion
grafica disefiada con perspectiva conica.

Dar volumen a un objeto plano a través de la perspectiva conica.

Curiosidad por descubrir cbmo se representa graficamente el espacio.

Interés por las diversas maneras de dar profundidad a través de la composicién, la
luz y el color.

Aprecio por la perspectiva conica como forma mas adecuada para obtener una
imagen lo mas parecida posible a la que capta el ojo humano.

Ademas de los trabajos artisticos con técnicas tradicionales se realizaran otros de
reflexion sobre la imagenes digitales y su encuadre en redes sociales y medios de
comunicacion audiovisuales.
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2° ESO - EPVA

En 2° ESO la distribucion temporal de los contenidos se hace tratando de abarcar dos

0 tres unidades en cada trimestre, como orientacion tendremos el orden de los contenidos
indicado en esta programacion y en el libro de texto, sin olvidar que dicho orden se vera
alterado por la programacion de actividades que requieran el estudio de los temas en un
trimestre diferente al previamente establecido.

La participacion en el concurso Escolar ONCE requiere que se incida sobre unos

determinados contenidos para atender al tipo de propuesta que desde el concurso se nos
hace. En este curso, al tratarse de la realizacion de un Video-clip trabajaremos en la
imagen en movimiento, la narracion secuenciada y la imagen digital.

En el primer trimestre se abordaran los siguientes temas: Elementos del lenguaje
visual y Geometria.

En el segundo trimestre: Técnicas bidimensionales y técnicas tridimensionales. En
este trimestre venimos, desde hace varios afos, participando con los alumnos de
este nivel, en el concurso Escolar de la ONCE que nos propone temas y formas de
trabajo diferentes cada curso.

e En el tercer trimestre: la representacion del espacio, la imagen en movimiento y
la imagen en el Disefio.

1. ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

Obijetivos curriculares

Reconocer los diferentes elementos que configuran una obra plastica.

Descubrir las capacidades expresivas del punto, la linea, la forma, la textura y el
color, y aplicarlas en composiciones personales.

Apreciar las diversas aplicaciones de los elementos del lenguaje plastico en obras
artisticas.

Valorar la importancia de la composicion como modo de conjugar diversos efectos
creados a través de elementos visuales.

Contenidos

Posibilidades graficas del punto.
Expresividad de los tipos de linea.
Tipos de formas.
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Clasificacion de las texturas.

Colores luz y colores pigmento. El valor simbdlico y expresivo del color.

La composicion como ordenacion de elementos plasticos.

Aplicacion del trazado de lineas con finalidades expresivas.

Desarrollo y exploracion de las formas en creaciones propias.

Realizacion de composiciones utilizando la textura como elemento expresivo.
Dominio y aplicacion de los valores simbdlicos del color.

Distribucion de los elementos con intencidn compositiva en una creacion propia.
Predisposicion para apreciar la capacidad comunicativa del punto, la linea y la
forma como elementos expresivos.

Valoracién del uso de distintas texturas para el enriquecimiento de una obra
plastica.

Sensibilidad ante las posibilidades del color para comunicar sensaciones y
sentimientos.

Reconocimiento de la importancia de la composicién como elemento aglutinador.

2. GEOMETRIA

Objetivos curriculares

Reconocer elementos geométricos en la naturaleza, las aplicaciones humanas y las
obras de creacion.

Conocer distintas transformaciones geométricas: semejanza, simetria, etc.
Conocer la inscripcién de poligonos en una circunferencia.

Contenidos

La geometria: presencia en la naturaleza, aplicaciones humanas y usos.

Poligonos inscritos. Poligonos estrellados Método general y métodos particulares.
Nociones de igualdad y de semejanza. Simetria de figuras.

Aplicacion del método general y de métodos particulares en el trazado de poligonos
inscritos. Opcidn de aplicar las nuevas tecnologias.

Variaciones de posicion de figuras mediante traslacion, rotacion y simetria.
Invencion de formas simétricas.

Reconocimiento de la naturaleza matematica de la geometria.

Curiosidad por la presencia de elementos geométricos en la naturaleza.
Valoracion de las aplicaciones técnicas y artisticas de la geometria.

Inquietud por utilizar elementos geométricos en la creacion grafica con fines
estéticos.
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3. TECNICAS BIDIMENSIONALES

Objetivos curriculares

Comprender cdmo condiciona la eleccion de un soporte y una técnica el resultado
de una imagen bidimensional.

Comprender las caracteristicas, procesos, materiales utilizados y posibilidades de
cada una de las técnicas expuestas.

Adquirir cierta destreza en el manejo de las técnicas mas accesibles: dibujo, empleo
de materiales sencillos de pintura, uso de fotocopiadora, procesos basicos de
grabado.

Diferenciar en una obra concreta qué técnicas y materiales se han empleado; elegir
la técnica méas adecuada para un fin especifico.

Apreciar la riqueza y pluralidad existente en los medios de creacion de imagenes
bidimensionales.

Contenidos

Bidimensionalidad y tridimensionalidad en la creacion de iméagenes.

El dibujo. Encajado a mano alzada o con reticulas de referencia. El boceto.
Técnicas pictdricas secas: lapiz de color, pastel, cera.

Técnicas pictdricas himedas: acuarela, témpera

Grabado y estampacion.

Técnicas de representacion bidimensional basadas en medios tecnoldgicos:
reprografia, proyeccion, tecnologia digital, Imagen digital.

Eleccion de la técnica bidimensional apropiada para realizar una imagen concreta.
Realizacion del encajado de un dibujo a través de figuras geométricas que lo
esquematicen.

Manipulacion creativa de una imagen a traves de las nuevas tecnologias.
Curiosidad por como condiciona el resultado la eleccion de una técnica o un
material.

Respeto por todas las técnicas propias de creacion de imagenes bidimensionales.
Reconocimiento de la importancia de las sucesivas fases en un proceso de dibujo.
Disfrute al experimentar.
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4. TECNICAS TRIDIMENSIONALES

Obijetivos curriculares

Diferenciar tipos de obras de carécter tridimensional.

Reconocer diferentes procedimientos y técnicas escultoricas.

Valorar las cualidades de los diversos materiales escultoricos.

Reconocer la amplitud de posibilidades que ofrece el empleo de materiales atipicos
en la escultura y trabajar con estos materiales.

Crear obras tridimensionales a través de diferentes procedimientos.

Desarrollar el criterio estético en la creacidn de obras tridimensionales propias.

Contenidos

El volumen. Caracteristicas y elementos que organizan el volumen.

Tipos de obras tridimensionales: arquitectura, escultura, construcciones y ceramica.
Variedades técnicas en la escultura: la talla y el modelado.

Otras formas de obtencion de volimenes: construccidn, ensamblaje y
multiplicacion.

Posibilidades creativas de volumen con objetos cotidianos.

Creacion de una tercera dimension con un material bidimensional.

Disefio de un boceto para crear una obra tridimensional.

Modelado de una forma.

Obtencion de una obra escultdrica con materiales de reciclaje.

Creacion de una obra tridimensional a través de la superposicion de elementos
Interés hacia las diferentes manifestaciones artisticas tridimensionales.
Reconocimiento de la importancia que puede tener el proceso de abocetado en la
elaboracion de una escultura.

Curiosidad por usar materiales diversos para la realizacion de obras
tridimensionales.

Inquietud por desarrollar medios expresivos propios en la elaboracion de obras
tridimensionales.

Respeto por el valor artistico de obras escultoricas desarrolladas con objetos
cotidianos.
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5. LA REPRESENTACION DEL ESPACIO

Objetivos curriculares

Conocer varios sistemas para representar, sobre un plano, objetos tridimensionales.
Iniciar al alumno en la representacion en perspectiva conica.
Identificar elementos de la perspectiva conica en obras de arte y la naturaleza

Contenidos

Proyeccion de objetos tridimensionales.

Fundamentos de la perspectiva conica.

Reconocimiento de la linea de horizonte y de las lineas de fuga.

Reflexidn sobre los diversos medios de representacion que ofrece el lenguaje
visual.

Anédlisis de los elementos definidores del sistema conico.

Identificacidn elementos de la perspectiva conica en diversos tipos de imagen.
Valoracion de la perspectiva conica como sistema de representacion de objetos
similar a la percepcion del ojo humano.

6. EL ESPACIO EN LAS OBRAS PLASTICAS

Objetivos curriculares

Conocer los diferentes recursos de representacion subjetiva del espacio.
Distinguir la estructura compositiva de diversas creaciones bidimensionales.
Utilizar en obras propias procedimientos compositivos.

Valorar la importancia de la reflexion antes de iniciar la realizacion de una obra.
Aplicar el claroscuro como elemento compositivo.

Reconocer la fotografia como técnica artistica.

Despertar la curiosidad por la utilizacion de diversos materiales.
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Contenidos

La representacion de volumen en obras bidimensionales. Recursos grafico-
plasticos.

Leyes compositivas.

El ritmo.

La luz como elemento definidor de formas.

La luz como elemento expresivo.

La fotografia artistica.

Analizar recursos utilizados en obras pictoricas para dar sensacion de profundidad.
Realizar dibujos en los que se perciba la tercera dimensién gracias al uso de
distintos procedimientos.

Descubrir el esquema compositivo de diferentes imagenes.

Aplicar los esquemas compositivos dados en creaciones propias.

Analizar y clasificar el tipo de luces y sombras de cuadros y fotografias.

Utilizar diversas técnicas para generar objetos con volumen y valorar los resultados.
Apreciar el logro que supone la adquisicion por parte de los artistas de los
elementos necesarios para dar sensacion de profundidad a sus cuadros.

Valorar la composicion como pilar fundamental en la correcta realizacion de una
obra.

Reconocer la importancia de la luz y la sombra en la creacion artistica.
Mostrar gusto por la experimentacion con diversas técnicas.

7. LA IMAGEN EN MOVIMIENTO

Objetivos curriculares

Reconocer en las artes plasticas el intento de representacion del movimiento.
Diferenciar formulas que existen para figurar movimiento sobre soportes planos.
Reconocer los recursos creativos del cine.

Utilizar el lenguaje del comic o de la animacion en creaciones propias.

Contenidos
Representacion del movimiento en las artes plasticas.
Movimiento figurado y movimiento real.
La creacion cinematografica y los recursos expresivos en el cine.
El lenguaje del comic y/o la animacién.
Analizar los recursos utilizados en obras de intencion narrativa.
Realizar obras con movimiento real imitando las creaciones de Calder.
Analizar los recursos expresivos del cine.
Estudiar los elementos visuales y verbales del cémic.
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Respeto hacia diferentes manifestaciones plésticas.
Valorar la experimentacién como parte del proceso creativo.
Confianza en la toma de decisiones propia y en la expresion individual.

8. LA IMAGEN EN EL DISENO

Objetivos curriculares

Conocer la definicion de disefio y las caracteristicas del mismo en la actualidad.
Clasificar sus &mbitos de aplicacion.

Apreciar la complejidad de diferentes modelos de disefio: disefio editorial, disefio
de paginas Webs y disefio publicitario.

Crear disefios propios utilizando los procedimientos y recursos adecuados a cada
tipo de aplicacion.

Contenidos

Elementos formales del disefio. Arte y tecnologia.

El disefio. Forma y funcién

Observacion y analisis de los elementos que componen un disefio: texto e imagen.
Reconocer y analizar diferentes aplicaciones.

Planificar los procesos de trabajo.

Utilizar las caracteristicas formales y visuales de cada campo particular para
creaciones propias. Carteles, logotipos,...

Ser sensibles a las diversas manifestaciones de comunicacion como parte integrante
de nuestra vida cotidiana.

Valorar las diferentes aplicaciones y sus caracteristicas formales.

Gusto por descubrir los recursos técnicos, graficos y expresivos de las distintas
imagenes.
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4° ESO - EPVA

Organizar los contenidos en bloques diferenciados tiene como unica finalidad
definir con mayor claridad los aprendizajes basicos que deben abordarse y presentarlos de
forma coherente. Esta forma de estructurarlos no supone dar prioridad a unos sobre otros,
ni la exigencia de partir preferentemente de alguno de ellos. La vinculacion entre los
contenidos de todos los bloques es muy estrecha, en coherencia con la creacion artistica.

La variedad de apartados sirve de repertorio para abarcar la variedad de intereses del
alumnado para que puedan elegir contenidos que les resulten mas significativos y
relevantes, no implica que deban tratarse todos en profundidad pues nos encontrariamos
ante la imposibilidad temporal.

La ensefianza en 4° ESO, atendiendo al caracter orientador que tiene este nivel,
estara guiada por los intereses del alumnado en el marco de una metodologia significativa,
relevante y motivadora, dandoles opcidn de elegir sus propias actividades y técnicas para
profundizar en diferentes conceptos en relacion con el proceso creativo plastico. Esta
metodologia intenta favorecer su auto-aprendizaje y desarrollar su capacidad de
investigacion y presentacion , actuando las profesoras de dibujo como orientadoras en este
proceso educativo.

En el curso de 4° de ESO con opcidn cientifico y tecnoldgica, las tareas en clase en
EPVA se orientaran para dar una base de dibujo técnico que les facilite su estudio
durante Bachillerato. Atendiendo también la vertiente creativa y artistica de la asignatura
de Educacion Plastica Visual y Audiovisual, atendiendo también a los diversos intereses
del alumnado.

La participacién en el concurso Escolar ONCE requiere que se incida sobre unos
determinados contenidos para atender al tipo de propuesta que desde el concurso se nos
hace. En este curso, al tratarse de la realizacién de un Video-clip trabajaremos en la
imagen en movimiento, la narracion secuenciada y la imagen digital.

1. LA CREATIVIDAD PLASTICA

Obijetivos curriculares

Conocer la capacidad expresiva de la imagen, su importancia a lo largo de la historia su
valor en la situacion actual con la influencia de las nuevas tecnologias.

Comprender la naturaleza de la imagen artistica y reconocer el caracter subjetivo que
puede tener su recepcion.

Apreciar las caracteristicas que indican la funcion estética en una imagen artistica.
Reconocer las imagenes cotidianas y clasificarlas segun su tipo y su funcién.
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Discriminar entre varias imagenes concretas cuéles tienen una funcién informativa y cuéles
tienen una funcion expresiva.

Manipular imagenes de caracter informativo para darles caracter expresivo o valor estético.
Saber analizar una imagen a partir de las fases de su proceso creativo.

Conocer los diferentes medios de creacion de imagenes, tanto artisticas como cotidianas.

Contenidos

La creatividad plastica como forma de expresion.

La funcidn estética en la imagen artistica.

Tipos de imégenes cotidianas.

Funcion informativa y expresiva en las imagenes cotidianas.

La imagen como elemento de comunicacion: fases en la creacion de imagenes.
Medios de creacion de imagenes artisticas y de imagenes cotidianas.

Anélisis de los elementos que indican funcion estética en una imagen artistica.
Clasificacion de iméagenes cotidianas segun su naturaleza informativa o expresiva.
Elaboracion de imagenes expresivas a partir de imagenes informativas.
Descripcion de las fases del proceso creativo de una imagen concreta.

Valoracién de la imagen creativa como medio de expresion.

La funcion estética de las imagenes artisticas.

Interés hacia las imagenes cotidianas como formas de informacion y de expresion.
Voluntad de conocer los diferentes medios para crear imagenes.

2. EL DIBUJO

Obijetivos curriculares

Reconocer las diferentes funciones del dibujo.

Distinguir la utilidad de cada modalidad de dibujo como instrumento de trabajo.

Analizar las caracteristicas grafico-plasticas de cada uso del dibujo.

Conocer los pasos en el proceso de elaboracion de un dibujo artistico.

Planificar los procesos de trabajo.

Utilizar los materiales y herramientas especificos del medio.

Valorar la importancia de la eleccion del material como determinante del resultado
final y del acabado expresivo.

Conocer las posibilidades de los programas informaticos aplicados al dibujo y al
disefio.

Apreciar las ventajas de los trabajos con ordenador.
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Contenidos

El dibujo como procedimiento en la elaboracion de un proyecto.

El esbozo, el boceto y el estudio: caracteristicas formales y funcionales.

El dibujo como medio auténomo: definicion y finalidad.

Elementos caracteristicos del proceso de elaboracion de un dibujo artistico.

Materiales de dibujo: propiedades grafico-plasticas.

Aproximacion al proceso de elaboracion de un dibujo artistico con ordenador.
Identificacion de los diversos tipos de dibujo en funcion de las finalidades
caracteristicas de trazo y concrecion.

Analisis de las utilidades del dibujo en ejemplos concretos.

Elaboracion de dibujos propios con finalidades determinadas.

Experimentacion con distintos tipos de material.

Elaboracion de dibujos realizados con el ordenador como herramienta.

Valoracidn de las aplicaciones profesionales del dibujo como herramienta.

Gusto por analizar los elementos formales y expresivos de los dibujos artisticos.

Predisposicion para experimentar las posibilidades pléasticas de nuevos materiales.

Voluntad de familiarizarse y experimentar con las herramientas infograficas.

3. SISTEMAS DE REPRESENTACION

Obijetivos curriculares

Aplicar tanto los conocimientos previos como los adquiridos en esta unidad en el
desarrollo de conceptos geométricos para los que se requieren métodos gréaficos de
representacion.
Asentar los conceptos tedricos del sistema diédrico y su plasmacién en el trazado
de croquis de objetos tridimensionales que deban cumplir condiciones de disefio
relativas a la compatibilidad con otros objetos.
Adquirir las capacidades y destrezas que permitan al alumno mostrar graficamente
los disefios, ideas y conceptos que requieren compatibilizar la representacion plana
y la imagen tridimensional mediante el sistema de perspectiva axonométrica.
Dominar las caracteristicas y diferencias de los dos sistemas axonométricos:
isométrico y perspectiva caballera, asi como el trazado de curvas y objetos de base
cilindrica en este ultimo sistema.
Adquirir y consolidar los principios de la perspectiva conica en sus tipos esenciales.
Aplicar los conocimientos en campos diversos del arte y de la ciencia.

Contenidos

La representacion en dos o tres dimensiones.
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Principios y elementos bésicos configuradores del sistema diedrico de
representacion.

Desarrollo de nociones de axonometria. Relaciones entre las vistas y la
representacion en perspectiva.

Elementos de la perspectiva conica. Tipos esenciales.

Proceso de disefio y definicion de ideas.

Uso de procedimientos deductivos en el desarrollo de ideas que han de ser
imaginadas, puestas en relacion con su entorno y desarrolladas

Realizacion de ejercicios con modelos prismaticos situados y observados desde
distintas posiciones.

Valoracién de los sistemas de representacion como lenguajes de comunicacién
grafica que requieren cddigos consensuados.

Valoracién de las nuevas tecnologias para la concepcion, desarrollo y plasmacién
de ideas.

4. NORMALIZACION

Obijetivos curriculares

Conocer la necesidad de la normalizacion en todos los &mbitos como medio de
facilitar el intercambio y mejorar la calidad del disefio.

Conocer normas bésicas aplicables a la representacion gréfica.

Entender la escala como recurso para la ampliacion y reduccién en la
representacion grafica.

Reconocer la presencia y aplicacién en los ambitos artistico, técnico y cientifico de
objetos ampliados o reducidos a escala respecto a la realidad.

Conocer las normas esenciales para la acotacion de dibujos.

Contenidos

La normalizacion como necesidad de comunicacion.

Tipos de normas y ambito de aplicacion.

Normas en el dibujo técnico relativas a tipos de linea, formatos y escalas.

Escala grafica.

Normas basicas de acotacion.

Descripcion del sentido de las normas como modelo de acuerdo y marco en el que
desarrollar el proceso creativo.

Concrecion de las principales normas que afectan a la elaboracién de planos y
documentos técnicos.

Definicion del concepto de escala.

Acotacion de figuras sencillas.

Valoracion de la importancia de la normalizacion en una sociedad intercomunicada.
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5. LAPINTURA

Objetivos curriculares

Comprender la pintura como medio de expresion artistica.

Desarrollar la capacidad critica a traves de la contemplacion de obras de arte.
Adquirir los instrumentos adecuados para acercarse a una pintura y analizar sus
caracteristicas plasticas.

Adquirir conocimientos para representar plasticamente una idea o concepto.
Conocer diferentes tendencias dentro de la historia de la pintura.

Aprender a «leer» un cuadro.

Contenidos

La pintura como representacion de una realidad tridimensional en una superficie
bidimensional.

La pintura como método de representacion de conceptos universales.

La representacion de conceptos como germen de la irrupcion de diversas tendencias
pictoricas.

Conocimientos de las técnicas pictoricas. Acuarela, 6leo y gouache.

Analisis de elementos expresivos de una representacion pictorica.

Elaboracion de fichas que recojan datos técnicos y artisticos de obras pictoricas.
Experimentacion de posibilidades creativas de las técnicas pictéricas.

Interpretacion y reelaboracion de las intenciones expresivas de una obra pictorica.
Recreacion pictorica de imagenes y de expresiones artisticas no pictoricas.

Interés por los métodos pictoricos de representacion de conceptos.

Aprecio por las diversas tendencias pictoricas de la historia del arte.

Respeto por el valor artistico y expresivo de las manifestaciones pictéricas.
Voluntad de emplear las técnicas pictdricas con fines creativos y expresivos.

6. LA ESCULTURA

Obijetivos curriculares

Percibir la escultura como vehiculo de expresion artistica.

Desarrollar el aparato critico para la escultura a través de la contemplacion de obras
de arte.

Adquirir los conocimientos basicos sobre los materiales y las técnicas escultoricas.
Obtener instrumentos necesarios para apreciar la escultura y ser capaces de
observar sus caracteristicas basicas.
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Valorar la representacion escultorica frente a otros medios como la pintura o la
arquitectura.

Adquirir los conocimientos necesarios para representar una idea o concepto en un
soporte tridimensional.

Conocer las tendencias artisticas mas influyentes en la historia de la escultura.
Aprender a valorar una escultura como parte integrante del patrimonio histérico.

Contenidos

La escultura como la representacion tridimensional de una realidad.

Técnicas y materiales empleados en escultura.

La representacion de conceptos como germen para el surgimiento de las diversas
tendencias escultdricas.

Representacion de lo real y de lo irreal: intencion expresiva, caracteristicas y
recursos habituales.

Representacién de lo concreto y de lo abstracto: intencidn expresiva, caracteristicas
y recursos habituales.

Representacion de lo estético y de lo dindamico: intencion expresiva, caracteristicas
y recursos habituales.

Representacion efimera y perdurable: intencion expresiva, caracteristicas y recursos
habituales.

Anédlisis de elementos expresivos de una representacion escultorica.
Experimentacion de las posibilidades creativas de las técnicas escultéricas.
Recreacion de obras escultoricas a través del dibujo.

Inquietud por conocer los procedimientos y materiales para realizar obras
escultoricas.

Valoracion de la escultura como medio de comunicacion gréfica.

Curiosidad por enmarcar las obras escultdricas en su ambito sociocultural.
Voluntad por emplear técnicas sencillas de creacion escultérica con fines plasticos.
Respeto por todas las formas y estilos de creacion escultorica.

7. EL DISENO GRAFICO

Objetivos curriculares

Reflexionar sobre la importancia de los elementos graficos en el proceso de comunicacion.
Conocer los ambitos de la sociedad en los que participa el disefio grafico.

Reconocer los procesos de creacion de productos graficos.

Conocer las fases de produccion de elementos impresos.

Incorporar los nuevos desarrollos graficos en soportes audiovisuales.

Apreciar las posibilidades de los programas informaticos aplicados al dibujo y al disefio.
Distinguir las ventajas de los trabajos realizados por ordenador.
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Contenidos

El disefio grafico como elemento basico de comunicacion.

Elementos gréficos que forman parte del proceso de disefio.

Disefio editorial: libros, revistas y periddicos. Vocabulario especifico.

Disefio publicitario: elementos de un anuncio, formatos y soportes.

Disefio de envases: contenido gréfico y codigos de comunicacion comercial.

Disefio de imagen corporativa: finalidad y proceso de comunicacion.

La sefialética. Tipos de sefiales.

Herramientas infograficas de creacion de productos de disefio grafico  Reflexion  sobre
el acto de comunicacion en una sociedad de consumo visual.

Analisis comparativo de productos graficos.

Elaboracion de materiales de comunicacion gréfica.

Elaboracion de disefios con el ordenador como herramienta

Valoracion de las aplicaciones profesionales del disefio como elemento de comunicacion y
relacion con el entorno.

Voluntad para llevar a cabo trabajos creativos con elementos de comunicacion gréfica.
Interés por buscar ideas nuevas a través de producciones de artistas graficos.

Confianza en las propias capacidades y potencialidades para desarrollar proyectos
individuales y en equipo.

8.- OBRAS MULTIMEDIA Y PRODUCCIONES VIDEOGRAFICAS.

Actividades a eleccion de los alumnos utilizando las técnicas adecuadas al medio.
Herramientas de imagen digital y recursos TIC.

Reflexion sobre los procesos y los resultados utilizando los lenguajes especificos:
fotogréfico, cinematogréafico y videografico (encuadres, puntos de vista, trucajes,...)
Integracidn de la imagen y el sonido en obras artisticas audiovisuales.
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (Boja 144 curriculo de
secundaria 2016, transcripcion literal.)

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es una materia del bloque de asignaturas
especificas para primer y segundo ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria,
ofertandose en Andalucia en 1.°, 2.° y 4.2 en el bloque de asignaturas especificas
obligatorias y en 3.° en el bloque de asignatura de libre configuracion autonémica.

La Educacion Pléastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado _capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico
y practico de los lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos con la
realidad, cada vez més configurada como un mundo de imagenes y objetos. Al mismo
tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia
emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos
expresivos y contribuir al desarrollo integral del alumnado vy al disfrute del entorno natural,
social y cultural.

El lenguaje pléastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el saber
ver y percibir para comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad de
comunicarse creativamente. También se orienta a profundizar en el autoconocimiento y en
el conocimiento de la realidad para asi transformarse y transformar la realidad méas
humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje central de la misma.

Andalucia es una comunidad con un legado historico, natural y cultural muy amplio,
puesto en valor como motor econémico de numerosas comarcas y generador de recursos y
bienestar para la poblacion. La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
contribuye a la formacion cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a la
comprension, valoracién y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacién
activa y consciente de su cultura, sociedad y familia. EI patrimonio cultural y artistico
andaluz cuenta con numerosos referentes universales, entre otros, la obra de artistas
andaluces como Picasso y Veldzquez, las referencias arquitectonicas y su legado estético y
ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en
general y su relacion con las construcciones geométricas. También contamos con
relevantes artistas contemporaneos en todos los campos de la creacidn artistica, incluyendo
la comunicacion audiovisual: fotografia, cine, television, etc.

Los contenidos para el primer ciclo_se presentan en tres bloques interrelacionados:
Expresion Plastica, Comunicacion Audiovisual y Dibujo Técnico. Estos bloques se
corresponden con los tres bloques de esta materia en la etapa de la Educacién Primaria:
Expresion Artistica, Educacion Audiovisual y Dibujo Geométrico. En el segundo ciclo se
afiade un bloque de contenidos relativo a Fundamentos del Disefio, y el blogque
Comunicacién Audiovisual cambia por Lenguaje Audiovisual y Multimedia.

El bloque de contenidos Expresidn Plastica hace referencia a un aprendizaje plastico, en su
dimension artistica y procedimental de los contenidos, incidiendo en la faceta més practica
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de la materia. Los bloques de contenidos Comunicacion Audiovisual y Lenguaje
Audiovisual y Multimedia tendran que prestar una especial atencién al contexto
audiovisual andaluz y a los creadores y creadoras contemporaneas, tanto en fotografia
como cine Yy television, y otras manifestaciones visuales, comic, videojuegos, etc.

El bloque Dibujo Técnico permite el acercamiento al disefio y la dimension plastica de la
geometria, pudiendo tomar como referencia la azulejeria de construcciones como La
Alhambra, el legado andalusi y la relacion construccion-geometria.

La vinculacion de Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda
reflejado en numerosos contenidos comunes. Hay presentes contenidos que tienen su
aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la representacion de formas geometricas,
redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos linguisticos permiten establecer
un paralelismo entre analisis de textos escritos con el andlisis y conocimiento de la imagen,
el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de comunicacion
y esquemas comunicativos. Los procesos cientificos como la percepcion de la luz, la
refraccion del color o el origen de las texturas son comunes a las materias cientificas. Las
aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sistemas de representacion
nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnoldgico.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia
conciencia y expresiones culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la
preparacion y formacion del alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico,
tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualidades
estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes
audiovisuales, abre al alumnado la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas,
desde el conocimiento y puesta en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se
les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de expresion propia, convirtiéndose en una
herramienta esencial para su desarrollo posterior en multiples disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones
artisticas, con un especial interés a las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia,
dotandolo de instrumentos para su comprensién y valoracién, y capacitandolo para
enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con sentido critico

El desarrollo de la competencia comunicacion linguistica (CCL) se materializa en el
conocimiento de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar
ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer argumentos, etc.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de
comunicacion linglistica y la comunicacién visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y
tecnologia (CMCT) se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el
estudio de las relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el
conocimiento de fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual, percepcion tactil,
materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y en concreto de los recursos
audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico de la imagen y de los contenidos
audiovisuales y del analisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos
audiovisuales, asi como en la creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace
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necesario el conocimiento y dominio de programas basicos de disefio y creacién
audiovisual.

En relacién al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera
actitudes y habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La
realizacion de actividades grupales supone favorecer el acercamiento, valoracién, debate,
respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucion de conflictos debe
contribuir a la disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y
sociales. La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar
aportaciones personales criticas a los valores sociales dominantes y darle voz a las
minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y
aplicando los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacion Pléstica,
Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los
individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejemplo de
diversidad en formas de expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para
expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y
pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
facilitard que el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y
tematicas de trabajo a partir de su propio interés. Se promovera que el alumnado sea
protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la reflexion sobre
este proceso y su resultado. La exposicién y puesta en comin de ideas, iniciativas,
proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa
personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer las propuestas propias con otros puntos
de vista.

Objetivos

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando
y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléstico,
visual y audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.
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7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

Estrategias metodologicas

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO
permite gestionar los recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y
madurez del alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo,
basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y practicas previas. La
consolidacidn de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a
los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada
y continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un
vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la
imagen pléstica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera necesario establecer
técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la
estimulacion hacia la creacion de imagenes propias como de la motivacion hacia el analisis
y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién sera el desarrollo de proyectos
de creacidn pléastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar
la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones
propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracién hasta la realizacion del
producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a
alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El
punto de partida en este proceso podria ser la realizacion de una propuesta inicial de
elaboracion de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado
sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccién del proyecto a realizar. En
una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y
ayudarle en la busqueda de la informacidn y documentacion necesaria para el desarrollo
del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como
colectivos fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de
comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y
procedimentales propios de la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando
aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes y habilidades y potencien su
sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos actuales
como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra
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Comunidad, o los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas
tecnologias.

Ademas, el carécter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el
espacio del aula'y el propio centro, como por ejemplo con_visitas guiadas a museos,
talleres, platos, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras &reas de conocimiento
propiciara la consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a
la materia. Esta conexion con otras disciplinas favorecera por ejemplo la redaccion y
analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o la
profundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

Contenidos y criterios de evaluacion

Educacion Pléastica, Visual y Audiovisual. Primer Ciclo ESO
Bloque 1. Expresion Pléastica.

Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbolicos del color. Las texturas y su
clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas. La luz. Sombras
propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Composicion. Equilibrio, proporcion y
ritmo. Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y
figuracion. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos,
encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas humedas.
Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y
reciclado de materiales y objetos de desecho.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CAA, SIEP.
3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos:
linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones
béasicas. CAA, SIEP. CEC.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CMCT, CD.
7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad
expresiva. CMCT, CAA.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes
plésticas y disefio. CD, CSC,

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC, SIEP, CEC.
10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-pléasticas secas,
humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage. CAA, CSC,
CEC.
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Blogue 2. Comunicacién Audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones Opticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacion y
comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno.
Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute
de la obra de arte. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas,
logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
Elementos basicos para la realizacion fotografica. Encuadres y puntos de vista. Imagen
secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos del comic.
Iméagenes en movimiento: El cine y la television. Origenes del cine. Elementos y recursos
de la narrativa cinematogréafica. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir
mensajes visuales. Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la
camara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales. Animacion.
Relacion cine y animacion. Animacion tradicional. Animacion digital bidimensional o
tridimensional.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes. CMCT, CEC.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones Opticas y aplicar
estas leyes en la elaboracion de obras propias. CMCT, CEC.

3. Identificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo. CAA, CSC.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado:
simbolos e iconos. CAA, CSC.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y
connotativo de la misma. CCL, CSC, SIEP.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.
CD, CSC, SIEP.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. CCL, CSC,
SIEP.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas. CMCT, SIEP.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion. CCL, CSC.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicaciéon. CCL, CSC.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.
CCL, CSC, SIEP.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos
y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio historico y cultural.
CAA, CSC, CEC.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el lenguaje
publicitario. CAA, CSC, SIEP.
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15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicAndolas en su
contexto historico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje
cinematogréafico con el mensaje de la obra. CAA, CSC, CEC.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo. CD, CSC,
SIEP.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las
herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones
basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Teorema de Thales y lugares geométricos. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion
a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia
entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales. Movimientos en el plano y
transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas
geomeétricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.
Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacion. Principales
sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonomeétrico, planos
acotados y perspectiva conica. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta,
alzado y perfil. Acotacion. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva
isométrica de volumenes sencillos. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de coeficientes de reduccion.

Criterios de evaluacion

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano. CMCT,
SIEP.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas secantes. CMCT.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdon, habiendo
repasado previamente estos conceptos. CMCT.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta. CMCT.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos,
rectos y obtusos. CMCT.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos. CMCT.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CMCT.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la
regla o utilizando el compas. CMCT.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabon. CMCT.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.
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13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos.
CMCT.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un tridngulo. CMCT.
16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos. CMCT, SIE.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.
CMCT.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos
de tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.

23. Comprender la construccion del dvalo y del ovoide, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias. CMCT.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides.
CMCT, SIEP.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4 y
5 centros. CMCT, CAA.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con médulos. CMCT, SIEP.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del anélisis de sus vistas principales. CMCT, CAA.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volimenes elementales. CMCT, CAA.

29. Comprender y practicar los procesos de construccidn de perspectivas isométricas de
volimenes sencillos. CMCT, CAA.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4.° ESO

Bloque 1. Expresion pléastica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
Creatividad y subjetividad. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color.
Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas

49



tridimensionales. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion
final. Aplicacion en las creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso
de las herramientas y los materiales. La imagen representativa y simbdlica: funcion
sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de diferentes periodos artisticos. Signos
convencionales del cddigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y
distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de la
Comunidad Auténoma Andaluza.

Criterios de evaluacion

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas
capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los
cddigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacion. CSC, SIEP, CEC.

2. Realizar obras pléasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas ,
tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso
creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion sobre
la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de
realizacion. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa,
valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica. CAA, CSC,
SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion de las obras de arte. CCL, CSC, CEC.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones
en el disefio grafico. Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas. Redes
modulares. Composiciones en el plano. Descripcidn objetiva de las formas. El dibujo
técnico en la comunicacion visual. Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas
de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonomeétrico: Perspectiva isométrica,
dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica, construcciones seguin el
punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales de obras
arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes
graficos: esquematizacion y croquis. Recursos de las tecnologias de la informacién y
comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y representacion de volimenes.
Valoracién de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados
técnicos. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

Criterios de evaluacion

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geomeétricas planas creando
composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precision
y limpieza los materiales de dibujo técnico. CMCT, CAA.
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2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion gréafica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion. CMCT, CD,
SIEP.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Iméagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la
publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion. Movimientos en el plano y
creacion de submdédulos. Formas modulares. Exploracion de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. El disefio ornamental en construcciones de origen
nazari. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La
sefialética. Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacion.
Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas:
retoque fotografico, gréaficos vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos creativos en
el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de una
actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lenguaje
del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar.

Criterios de evaluacion

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso
de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio. CD,
CEC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para
la creacion de ideas originales. CAA, SIEP, CEC.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales,
lingUisticos y persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La
industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad. La
fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte. El
lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de
animacion. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos.
Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacién de
iméagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

Criterios de evaluacién
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1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica
del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios
para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo. CCL, CSC,
SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades. CAA, CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.
CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad
rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacién sexual, social o racial. CCL,
CSC.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE en el contexto de
contenidos y criterios de evaluacion para E.S.O.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 12 y 22 ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

1. El punto, el
plano y la linea
como elemento de
descripcion de
expresion y
configuracién de la
forma

1. Identificar los
elementos
configuradores de la
imagen.

2. Experimentar con
las variaciones
formales del punto, el
plano y la linea.

3. Expresar
emociones utilizando
distintos elementos
configurativos y
recursos graficos:
linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros

1.1. Identifica y valora la importancia
del punto, la linea y el plano
analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico
plasticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales
mediante la observacion de
elementos organicos, en el paisaje,
en los objetos y en composiciones
artisticas, empleandolos como
inspiracién en creaciones grafico-
plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la
linea y el plano con el concepto de
ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

2.3. Experimenta con el valor
expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafito o de
color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o
mas libres y espontaneas.

2. La composicion.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y ritmo

4. Identificar y aplicar
los conceptos de
equilibrio, proporcion
y ritmo en
composiciones
basicas.

3.1. Analiza, identifica y explica
oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte
y obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcion y
ritmo.
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3.2. Realiza composiciones basicas
con diferentes técnicas segun las
propuestas establecidas por escrito.
3.3. Realiza composiciones
modulares con diferentes
procedimientos grafico- plasticos en
aplicaciones al disefio textil,
ornamental, arquitecténico o
decorativo.

3.4. Representa objetos aislados y
agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos en
relacion con sus caracteristicas
formales y en relacion con su
entorno.

3. Laluz, el
claroscuro. Valores
expresivos

4.1. Realiza composiciones que
transmiten emociones basicas
(calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc) utilizando
distintos recursos graficos en cada
caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores...)

4.2. Representa con claroscuro la
sensacion espacial de
composiciones volumeétricas
sencillas.

4. El color, colores
primarios,
secundarios. Color
luz. Color pigmento.
La textura visual y
tactil.

5. Experimentar con
los colores primarios
y secundarios.

6. Identificar y
diferenciar las
propiedades del
color luz y el color
pigmento.

7. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales y valorar su
capacidad expresiva.

5.1. experimenta con los colores
primarios y secundarios estudiando
la sintesis aditiva y sustractiva y los
colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color
y sus propiedades, empleando
tecnicas propias del color pigmento y
del color luz, aplicando las TIC, para
expresar sensaciones en
composiciones sencillas.

6.2. Realiza composiciones
abstractas con diferentes técnicas
graficas para expresar sensaciones
por medio del uso .

del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a
texturas visuales mediante las
técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o
figurativas.
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5. El proceso de
creacion.
Apuntes,
bocetos,
esquemas, etc

8. Conocer y aplicar los
métodos creativos
grafico- plasticos
aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio.

9. Crear composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de
la imagen.

8.1. Crea composiciones

aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por
escrito, ajustandose a los objetivos
finales.

8.2. Conoce y aplica métodos
creativos para la elaboracién de
disefio grafico, disefio de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.
9.1. Reflexiona y evalua, oralmente
y por escrito, el proceso creativo
propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos,
analiticos y miméticos.

6. Técnicas
grafico-plasticas.
Adecuacion a las
intenciones
expresivas.
Técnicas secas,
humedas y
mixtas.

11. Conocer y aplicar
las posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico-
plasticas secas,
himedas y mixtas. La
témpera, los lapices de
grafito y de color. El
collage.

11.1. Utiliza con propiedad las
técnicas grafico-plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de
colore, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y
abstractas mediante la aplicacion del
lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o
degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas
aplicando la tecnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacién de
texturas11.4. Utiliza el papel como
material, manipulandolo, rasgando,
o plegando, creando texturas
visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y
figuras tridimensionales.
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1.5. Crea con el papel
recortado formas abstractas y
figurativas, componiéndolas
con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales
reciclados para la elaboracion
de obras de forma
responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico-plasticas.
11.7. Mantiene su espacio de
trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando
es necesario para la
elaboracion de las

actividades.
CRITERIOS DE ESTANDARES DE
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

1. La percepcion
visual

1. Identificar los elementos
y factores que intervienen
en el proceso de
percepcion de imagenes.

1.1. Analiza las causas por
las que se produce una
ilusion optica, aplicando
conocimientos de los
procesos perceptivos.

2. El proceso de la
percepcion.
Elementos y factores.
Leyes de la Gestalt.

2. Reconocer las leyes
visuales de la Gestalt que
posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas
leyes en la elaboracién de
obras propias.

2.1. Identifica y clasifica
diferentes ilusiones 6pticas
segun las distintas leyes de
la Gestalt.

3. La imagen.

3. Identificar significante y
significado en un signo
visual.

3.1. Distingue significante y
significado en un signo
visual.

4. Imagen fija. La
fotografia y el comic.

4. Analiza y realiza
fotografias, comprendiendo
y aplicando los
fundamentos de la misma.
5. Analiza y realiza comics,
aplicando los recursos de
manera apropiada.

4.1. Identifica distintos
encuadres y puntos de vista
en una fotografia.

4.2. Realiza fotografias con
distintos encuadres y puntos
de vista, aplicando diferentes
leyes compositivas.

5.1. Disefia un comic
utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas,

globos, lineas cinéticas....
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE 3: DIBUJO T

ECNICO

1. Punto, linea y plano

1. Comprender y emplear
los conceptos espaciales
del punto, la linea y el
plano.

2. Analizar como se puede
definir una recta con dos
puntos y un plano con tres

puntos no alineados o con
dos rectas secantes.

1.1. Traza las rectas que pasan por
cada par de puntos, usando la
regla, resalta el triangulo que se
forma.

.1. Senala dos de las aristas de un
paralelepipedo, sobre modelos
reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cual es, en
caso afirmativo.

2. Horizontales
verticales y oblicuas.
Paralelas,
perpendiculares y
transversales

3. Construir distintos tipos
de rectas, utilizando la
escuadra y el cartabén,
habiendo repasado
previamente estos
conceptos.

3.1. Traza rectas paralelas,
transversales y perpendiculares a
otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y
cartabon con suficiente precision.

3. Circunferencias

4. Conocer con fluidez los
conceptos de
circunferencia, circulo y
arco.

5. Utilizar el compas,
realizando ejercicios
variados para
familiarizarse con esta
herramienta.

4.1. Construye una circunferencia
lobulada de seis elementos,

utilizando el compas.

5.1, Divide la circunferencia en seis
partes iguales, usando el compas,
y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que
se posibilita.

4. Angulos. Bisectriz

6. Comprender el concepto
de angulo y bisectrizy la
clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.
7. Estudiar la suma y resta
de angulos y comprender
la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de
bisectriz y su proceso de
construccion.

6.1. Identifica los angulos de 30°,
45° 60°y 90° en la escuadra y en
el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos
0 negativos con regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un
angulo cualquiera, con regla y

compas.
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5. Segmentos.

9. Diferenciar claramente entre
recta y segmento, tomando
medidas de segmentos con las
regla o utilizando el compas
10. Trazar la mediatriz de un

9.1. Suma o recta segmentos,
sobre una recta, midiendo con la
regla o utilizando el compas.
10.1. Traza la mediatriz de un
segmento utilizando compas y
regla. También utilizando regla,

Mediatriz. segmento utilizando compas y escuadra y cartabdn.
regla. También utilizando regla, 11.1. Divide un segmento en partes
escuadra y cartabon. iguales, aplicando el Teorema de
11. Estudiar aplicaciones del Thales.
Teorema de Thales. 11.2. Escala un poligono aplicando
el Teorema de Thales.
12.1. Explica, verbalmente o por
escrito, los ejemplos mas comunes
6. Lugares 12. Conocer lugares geométricos y [de lugares geométricos (mediatriz,

geométricos

definirlos

bisectriz, circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos
paralelos...)

7. Triangulos

13. Comprender la clasificacion de
los triangulos en funcién de sus
lados y angulos.

14. Construir triangulos conociendo
tres de sus datos (lados o
angulos).

15. Analizar las propiedades de los
puntos y rectas caracteristicos de
un triangulo.

16. Conocer las propiedades
geomeétricas y matematicas de los
triangulos rectangulos,
aplicandolas.

13.1. Clasifica cualquier triangulo,
observando sus lados y sus
angulos.

14.1. Construye un triangulo
conociendo dos lados y un angulo,
o dos angulos y un lados, o sus
tres lados, utilizando correctamente
las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el
incentro o el circuncentro de
cualquier triangulo,

8. Cuadrilateros

17. Conocer los diferentes
tipos de cuadrilateros.

18. Ejecutar las
construcciones mas
habituales de
paralelogramos.

17.1. Clasifica correctamente
cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier
paralelogramo conociendo dos
lados consecutivos y una diagonal.

9. Poligonos

19. Clasificar los poligonos en
funcién de sus lados,
reconociendo los regulares y
los irregulares.

20. Estudiar la construccion
de los poligonos regulares
inscritos en la

19.1. Clasifica correctamente
cualquier poligono de 3 a 5 lados,
diferenciando claramente si es
regular o irregular.

20.1. Construye correctamente
poligonos regulares de hasta 5
lados, inscritos en una
circunferencia.
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 42 ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Los soportes en el
lenguaje plastico y
visual.

Experimentacion
con materiales
diversos.

Técnicas de
expresion grafico-
plasticas biy
tridimensionales:
dibujo y pintura:
técnicas secas y
humedas. Volumen.
Técnicas de
grabado y
estampacion.

Criterios de
composicion: plan
basico, centro

visual y leyes de
composicion.

Estructura de la
forma.

Simbologia y
psicologia del color

Reconocimiento y
lectura de
imagenes de
diferentes periodos
artisticos.

El proceso de
creacion artistica:

1. Realizar composiciones
creativas, individuales y en
grupo, que evidencien las
distintas capacidades
expresivas del lenguaje
plastico y visual desarrollando
la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los
codigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando
diferentes soportes y técnicas
tanto analégicas como
digitales, valorando el esfuerzo
de superacién que supone el
proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicion
sobre |la base de unos objetivos
prefijados y de la
autoevaluacion continua del
proceso de realizacidn.

4. Realizar proyectos plasticos
que comporten una
organizacion de forma
cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacion
artistica.

5. Reconocer en obras de arte
la utilizacion de distintos
element los distintos estilos
artisticos, valorar el patrimonio
artistico y cultural como un
medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo y
contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion
de las obras de arte.os y
técnicas de expresion, apreciar

1.1 Realiza composiciones
artisticas seleccionando y
utilizando los distintos elementos
del lenguaje plastico y visual.

2.1 Aplica las leyes de
composicion, creando esquemas
de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las
técnicas con precision.

2.2 Estudia el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen
2.3 Cambia el significado de una
imagen por medio del color.

3.1 Conoce y elige los materiales
mas adecuados para la realizacion
de proyectos artisticos

3.2 Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos mas
idéneos para representar y
expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-graficos
manteniendo su espacio de trabajg
y su material en perfecto estado
aportando al aula cuando es
necesario para la elaboracion de
las actividades.

4.1 Entiende el proceso de
creacion artistica y sus fases y lo
aplica a la produccion de
proyectos personales y de grupo.
5.1 Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacion
de una obra artistica, analizando
los soportes, materiales y técnicas
grafico-plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

5.2 Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte,
situandolas en el periodo artistico
al que pertenecen.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 2. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Lenguaje
audiovisual.
Caracteristicas.

Lenguaje fotografico.
Camaras.

Corrientes estéticas
y géneros
fotograficos.
Aplicaciones
técnicas.

Lenguaje
cinematografico.
Planos, movimientos
y angulaciones de
camara. Geéneros.

Lenguaje visual en
prensa.

Finalidades de las
imagenes en prensa.

Lenguaje televisivo.
Géneros.

Disefio publicitario:
fundamentos y
estilos.

Elementos y
composicion de los
mensajes
publicitarios.

Tecnologias de la
informacion y la
comunicacion
aplicadas a la
imagen. Infografia,
arte interactivo y
videoarte.

El proceso
colaborativo en la
creacion artistica.
Lluvia de ideas,
trabajo en equipo.

1. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo
correctamente los pasos
necesarios para la produccion dej
un mensaje audiovisual,
valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

3. Realizar composiciones
creativas a partir de cédigos
utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnologicos
vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica antg
las necesidades de consumo
creadas por la publicidad,
rechazando los elementos de
ésta que suponen discriminacion
sexual, social o racial.

1.1 Analiza los tipos de plano
que aparecen en distintas
peliculas cinematograficas
valorando sus factores
expresivos.

1.2 Realiza un storyboard a
modo de guién para la
secuencia de una pelicula.

2.1 Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y
analizando los diferentes
planos, angulaciones y
movimientos de camara

2.2 Analiza y realiza diferentes

fotografias teniendo en cuenta
diversos criterios estéticos.

2.3 Recopila diferentes
imagenes de prensa analizando
sus finalidades.

3.1 Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas
de dibujo por ordenador.

.2 Proyecta un diseno
publicitario utilizando los
distintos elementos del lenguaje
grafico-plastico.

.3 Realiza, siguiendo el
esquema del proceso de
creacion, un proyecto personal.

4.1 Analiza elementos
publicitarios con una actitud
critica desde el conocimiento de
los elementos que los
componen.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
IAPRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 3. FUNDAME

NTOS DEL DISENO

La comunicacion visual:
elementos y finalidades.

Fundamentos del disefio:
valores funcionales y
estéticos.

Las formas basicas del
disefo.

Composiciones
modulares. Técnicas.

Areas del disefio: disefio
grafico, de interiores
modas...Finalidades.

La imagen corporativa.
Reconocimiento y lectura
de imagenes en el disefio.
El disefio asistido por
ordenador.

Programas de dibujo.

Realizacion del proceso
de creacion: boceto
(croquis), guion (proyecto)
presentacion (maqueta) y
evaluacion del resultado
final.

1. Percibir e interpretar
criticamente las imagenes y
las formas de su entorno
cultural, siendo sensible a
sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales,
apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando
sus distintas fases.

2. ldentificar los distintos
elementos que forman la
estructura del lenguaje del
disefio.

3. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del
disefio, adaptandolas a las
diferentes areas, valorando
el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

1.1 Conoce los elementos y
finalidades de la
comunicacion visual.

1.2 Observa y analiza los
objetos de nuestro entorno en
su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad,
utilizando el lenguaje visual y
verbal.

2.1 Identifica y clasifica
diferentes objetos en funcion
de la familia o rama del
Disefio.

3.1 Realiza distintos tipos de
disefio y composiciones
modulares, utilizando las
formas geomeétricas basicas,
estudiando la organizacion del
plano y del espacio

3.2 Conoce y planifica las
distintas fases de realizacion
de la imagen

corporativa de una empresa.

3.3 Realiza composiciones
creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes
areas del disefno, valorando el
trabajo organizado y
secuenciado en la realizacion
de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la
limpieza en las
representaciones graficas.
3.4 Utiliza las nuevas
tecnologias de la informacidn
y la comunicacion para llevar
a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

3.5 Planifica los pasos a
seguir en la realizacion de
proyectos artisticos,
respetando las realizadas por

companeros.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 4. DIBUJO TECNICO

Materiales de
Dibujo Técnico.

Formas
geomeétricas:
ovalo, ovoide,
espiral.

Cuadrilateros.

Poligonos
regulares.
Poligonos
estrellados.

Tangencias y
enlaces.

Geometria
descriptiva.
Tipos de
proyeccion.
Sistemas de
representacion:
Sistema diédrico,
sistema
axonomeétrico,
perspectiva
caballera,
perspectiva
conica.

El dibujo técnico
en el disefio.
Programas de
dibujo por
ordenador

1. Analizar la configuracién de
disefios realizados con formas
geométricas planas creando
composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos,
utilizando con precision y limpieza
los materiales de dibujo técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito
de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de
dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas
sencillas en los diferentes sistemas
de representacion.

1.1 Diferencia el sistema de
dibujo descriptivo del perceptivo

1.2 Resuelve problemas
sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos
utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico

1.3 Resuelve problemas
basicos de tangencias y
enlaces.

1
.4 Resuelve y analiza
problemas de configuracion de
formas geomeétricas planas y los|
aplica a la creacion de disefios
personales.

2.1 Visualiza formas
tridimensionales definidas por
sus vistas principales.

2.2 Dibuja las vistas (el alzado,
la planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas

2.4 Realiza perspectivas
conicas frontales y oblicuas,
eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

3 Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y
seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.

3.1 Utiliza las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
para la creacion de disefios
geomeétricos sencillos.
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BACHILLERATO: DIBUJO TECNICO Iy II

Dibujo Técnico es una materia de opcion del blogue de asignaturas troncales de
primero y segundo cursos, para la modalidad de Ciencias de Bachillerato.

El Dibujo Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del
proceso de disefio y fabricacion de productos con el que el alumnado ira adquiriendo
recursos comunicativos que le permitiran transmitir ideas, proyectos y soluciones gréaficas
a problemas sociales, siendo empleado como lenguaje universal codificado en cualquier
proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de
las formas para visualizar lo que se esta disefiando, definiendo de una manera exacta lo que
se desea producir. La vision espacial se desarrolla a través del estudio de los sistemas de
representacion y la capacidad de abstraccion facilita la comprension de los objetos
tridimensionales mediante imagenes planas.

La representacion grafica de espacios o productos es abordada de manera
sistematica elaborando documentos técnicos normalizados que pueden implicar proyectos
de disefio gréafico, arquitectonico o industrial.

La materia se organiza en dos cursos. En el primer curso se desarrollan
aspectos relacionados con la comunicacion y la representacion gréfica de la realidad,
analizandose secuencialmente los bloques de geometria plana, geometria descriptiva,
sistemas de representacion y normalizacion. Se trata de que el alumnado adquiera una
vision global de los fundamentos del dibujo técnico que le permita en el siguiente curso
profundizar en sus contenidos y aplicaciones. En el sequndo curso aparece un nuevo
blogue de contenidos denominado «Documentacién gréafica de proyectos», donde
habra que demostrar las destrezas adquiridas durante la etapa y comprender su conexion
con el mundo laboral y real. Los elementos del curriculo basico de la materia se han
agrupado en cuatro bloques interrelacionados: Geometria y Dibujo Técnico, Sistemas de
representacion, Normalizacion y Documentacion gréfica de proyectos.

El primer bloque, de Geometria y Dibujo Técnico, que esta presente en los dos
cursos, trata de resolver problemas geométricos y de configuracion de formas poligonales,
reconociendo su utilizacién en el arte y su relacién con la naturaleza y los métodos
cientificos.

El segundo bloque se ocupa de los Sistemas de representacion, analizando los
fundamentos caracteristicos de las axonometrias, la perspectiva conica, el sistema diédrico
y el de planos acotados, asi como sus aplicaciones. Durante el desarrollo de la fase de
comunicacion de ideas se potenciara el uso del dibujo «a mano alzadax.

El tercer blogue es Normalizacion, un convencionalismo creado para la
comunicacion universal que consigue simplificar los procedimientos y unificar las normas
internacionales de representacion.

El cuarto bloque, Documentacion gréafica de proyectos, supone la utilizacion de
todo lo aprendido durante la etapa aplicandolo a la presentacion de proyectos sencillos, de
manera individual o grupal, mediante bocetos, croquis y planos de disefio grafico, de
producto o arquitectdnico.
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Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
autoestima y la participacion, mediante el trabajo en equipo favoreciendo la comunicacion
interpersonal, promoviendo la educacion para la convivencia, la tolerancia y la igualdad
entre hombres y mujeres, y la autoregulacion y el uso responsable de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

COMPETENCIAS CLAVE

La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de todas las competencias
clave en mayor o menor proporcion.

La competencia en comunicacidn linguistica (CCL) de forma transversal. En
esta materia el alumnado desarrolla, explica, expone y defiende sus propios
proyectos y trabajos. El dibujo técnico supone en si una modalidad de
comunicacion, en concreto audiovisual, de caracter universal y, hace uso de
destrezas orales y escritas que acompafan a los recursos graficos y
tecnoldgicos.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT) se desarrolla a traves de la aplicacion del razonamiento
matematico siendo necesario en esta materia desarrollar destrezas en el
manejo de cantidades: célculos, mediciones, tamafios y proporciones; en
cuanto al analisis de la formay el espacio: posiciones relativas entre
elementos geométricos, representaciones graficas en el plano y en el espacio
y los sistemas de representacion de objetos y volumenes.

La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las TIC y
uno de los objetivos de la materia es el dominio de aplicaciones
informaticas en la representacion grafica y en la presentacion de proyectos,
por lo que es necesario dotar de habilidades y destrezas en programas
informaticos de dibujo.

Dado el caracter practico de la materia se favorece la competencia aprender
a aprender (CAA) al incidir en la investigacion previa y en la aplicacion
practica de las técnicas aprendidas por parte del alumnado.

Asimismo, las competencias sociales y civicas (CSC) se ven desarrolladas
en la materia Dibujo Técnico a través de la estandarizacion y normalizacion,
implicando éstas una formulacion y aplicacién de reglas que generen una
aproximacion ordenada. La normalizacion define una funcion de unificacion
para permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e internacional,
facilitando el trabajo con responsabilidad social.

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se
desarrolla con los contenidos de la materia al incluir la resolucion de
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problemas y elaboracién de proyectos, y por lo tanto la iniciativa, la
innovacion, la autonomia y la independencia, factores estos que contribuyen
al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. También se
fomenta la habilidad para trabajar en proyectos tanto individual como en
equipo.

e Enrelacién a la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), el
espiritu de la materia implica la implantacion de una conciencia
interdisciplinar de resolucion de los problemas relacionados con la
proteccion, el andlisis y el estudio del patrimonio artistico, arquitecténico y
de ingenieria de Andalucia.

OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza de Dibujo Técnico en Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo
de las siguientes capacidades:

1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso
grafico en la industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2. Comprender y representar los problemas de configuracién de figuras sencillas en el
plano y el espacio.

3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4. Valorar la universalidad de la normalizacidon en el dibujo técnico y aplicar la principales
normas UNE e ISO referidas a la obtencidn, posicion y acotacion de las vistas de un
cuerpo.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién
de cualquier construccion geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolédgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.

7. Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacion y representacion del
dibujo técnico mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.

8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los
mismos Y la limpieza y cuidado del soporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico serd eminentemente activa, dado el
caracter fundamentalmente practico de la materia. Es necesario que el método seguido por
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el profesorado se ajuste a las caracteristicas del alumnado, a los recursos y al contexto con
el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que
respondan a las diversas capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y
comparta qué se va a aprender y por qué. Se comenzara con los procedimientos y
conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades se van
desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccion de contenidos
para el proceso de ensefianza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las
capacidades del alumnado, y su aprendizaje deberia realizarse de forma significativa para
el alumnado. Se partira de una revision del nivel previo, y se plantearan tareas problemas
que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus recursos.

Las construcciones geomeétricas no deben aplicarse de manera mecénica,
sino que el alumnado debe analizar el problema, plantear alternativas y comprender las
condiciones que ha de cumplir la solucién buscada. Los planteamientos de las actividades
0 tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la complejidad de las
formas planas y las representaciones tridimensionales. En la didactica de esta materia
cobran especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales como
colectivos, que pueden estar enfocados a realidades profesionales del mundo del disefio, la
arquitectura y la industria. A través de ellos el alumnado debe elaborar hipoétesis,
investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto, desarrollando
la capacidad de comunicarse de manera empatica y eficiente, expresando y comprendiendo
puntos de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracion, seguridad en si,
integridad y honestidad, adquiriendo destrezas como la habilidad para interactuar
eficazmente en el &mbito publico, quedando aqui reflejada la competencia de sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor. El profesorado acompafiara de forma permanente el
proceso proyectual del alumnado aconsejando y guiando sobre los materiales, las piezas
mecanizadas 0 maquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos
con soltura, rapidez y precision, mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten
obtener visualizaciones espaciales de manera rapida. Estos materiales tradicionales de
dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de
programas de dibujo en 2D y 3D, como la investigacion, la documentacién y la
presentacion de proyectos propios y ajenos. Es necesario para poder trabajar la materia,
sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico Il, disponer de ordenadores durante todo el
periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental del
dibujo técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la
geometria con otras materias relacionadas con el ambito artistico, tecnolégico, fisico y
matematico.
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CONTENIDOS Y EVALUACION de las Competencias Basicas
En Bachillerato

DIBUJO TECNICO I. 1.° BACHILLERATO
Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico.

Trazados geométricos. Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico. Reconocimiento de
la geometria en la Naturaleza. Identificacion de estructuras geométricas en el Arte.
Valoracién de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y
arquitectdnico. Trazados fundamentales en el plano. Circunferencia y circulo Operaciones
con segmentos. Mediatriz. Paralelismo y perpendicularidad. Angulos: clasificacion,
caracteristicas y operaciones. Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.
Tridngulos: resolucion gréfica de tridngulos, determinacion, propiedades y aplicaciones de
sus rectas y puntos notables. Cuadrilateros: clasificacion, caracteristicas y construcciones.
Poligonos regulares: construccion conociendo el lado y a partir del radio de la
circunferencia circunscrita. Método general. Poligonos estrellados. Elaboracién de formas
basadas en redes modulares pudiendo utilizar como ejemplo el disefio de los azulejos de la
herencia de la cultura arabigo-andaluza. Analisis y trazado de formas poligonales por
triangulacion, radiacion e itinerario. Representacion de formas planas. Trazado de formas
proporcionales: Proporcionalidad y semejanza. Construccion y utilizacion de escalas
gréaficas. Transformaciones geométricas elementales: giro, traslacion, simetria, homologia,
homotecia y afinidad. Identificacion de invariantes. Aplicaciones. Resolucion de
problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones. Construccién de curvas técnicas,
6valos, ovoides y espirales. La elipse. Aplicaciones de la geometria al disefio
arquitectonico e industrial. Geometria y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo
vectorial en 2D.

CRITERIOS PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS BASICAS

1. Resolver problemas de trazados geometricos y de configuracion de formas poligonales
sencillas en el plano con la ayuda de dtiles convencionales de dibujo sobre tablero,
aplicando los fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con un esquema «paso a
pasox» y/o figura de analisis elaborada previamente. CAA, CMCT, SIEP, CEC.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos. Saber realizar dibujos con materiales tradicionales
y con programas de dibujo vectorial por ordenador. CAA, CMCT, CD.
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Bloque 2. Sistemas de representacion.

Fundamentos de los sistemas de representacion. Sistemas de representacion en el Arte.
Evolucion histérica de los sistemas de representacion. Sistemas de representacion y el
dibujo técnico. Ambitos de aplicacion. Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.
Clases de proyeccion. Sistemas de representacion y nuevas tecnologias. Sistema diédrico:
Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas. Disposicion normalizada.
Reversibilidad del sistema. Namero de proyecciones suficientes. Representacion e
identificacion de puntos, rectas y planos. Posiciones en el espacio. Paralelismo y
perpendicularidad. Pertenencia e interseccion. Proyecciones diédricas de sélidos y espacios
sencillos Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud. Sistema de planos
acotados. Aplicaciones. Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de
los ejes y utilizacion de los coeficientes de reduccion. Sistema axonométrico ortogonal,
perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas. Sistema axonométrico oblicuo:
perspectiva caballera. Sistema cdnico: elementos del sistema. Representacion de solidos
en los diferentes sistemas.

CRITERIOS PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS BASICAS

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con sus
posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo
previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la informacion que se
desee mostrar y de los recursos disponibles. CCL, CAA, CMCT, CD.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno préximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso,
el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones
suficientes para su definicidn e identificando sus elementos de manera inequivoca. CAA,
CMCT, SIEP.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas por
sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propdsito de la
representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcién de la importancia relativa de
las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccion
determinados. CAA, CMCT, SIEP.

4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del entorno
o definidas por sus proyecciones ortogonales, considerando la orientacion de las caras
principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista
sobre el resultado final. CAA, CMCT, SIEP.

Bloque 3. Normalizacién.
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Elementos de normalizacion. El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.
Formatos. Doblado de planos. Vistas. Lineas normalizadas. Escalas. Acotacion. Cortes y
secciones. Aplicaciones de la normalizacion: Dibujo industrial. Dibujo arquitectonico.

CRITERIOS PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS BASICAS

1. Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacion universal que
permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario final. CCL, CSC.
2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y metodos de
proyeccion ortograficos y axonometricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva
para la interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos. CAA, CMCT, SIEP, CSC.

69



DIBUJO TECNICO II. 2.2 BACHILLERATO
Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico.

Resolucién de problemas geomeétricos: Proporcionalidad. El rectangulo aureo.
Aplicaciones. Construccion de figuras planas equivalentes. Relacién entre los angulos y la
circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones. Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Determinacion y propiedades del eje radical y del centro radical.
Aplicacion a la resolucion de tangencias. Inversion. Determinacion de figuras inversas.
Aplicacion a la resolucién de tangencias. Trazado de curvas conicas y técnicas: Curvas
conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la pardbola y la hipérbola.
Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones. Curvas
técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes. Aplicaciones
Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de
figuras afines. Construccion de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.
Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homdélogas. Aplicaciones.

CRITERIOS PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS BASICAS

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco
capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y rectas
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion
entre sus elementos. CCL, CAA, CMCT.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y utilizando
sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia. CCL, CAA, CMCT.

3. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria plana
y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacién. CCL, CAA, CMCT.

70



Bloque 2. Sistemas de representacion.

Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de pertenencia,
incidencia, paralelismo y perpendicularidad. Determinacion de la verdadera magnitud de
segmentos y formas planas. Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos.
Aplicaciones. Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones. Cambios de plano.
Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones. Construccion de figuras planas.
Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al abatimiento. Cuerpos geométricos en
sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares.
Determinacion de sus secciones principales. Representacion de prismas y piramides.
Determinacion de secciones planas y elaboracion de desarrollos. Intersecciones.
Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas. Sistemas axonométricos
ortogonales: Posicion del triedro fundamental. Relacion entre el tridngulo de trazas y los
ejes del sistema. Determinacion de coeficientes de reduccion. Tipologia de las
axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes. Representacion de figuras planas.
Representacion simplificada de la circunferencia. Representacion de cuerpos geométricos y
espacios arquitectonicos. Secciones planas. Intersecciones.

CRITERIOS PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS BASICAS

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar la
«visién espacial», analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion
adecuado Yy la estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de cuerpos
0 espacios tridimensionales. CAA, SIEP, CMCT.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.
CAA, CMCT.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicién en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion y determinando las secciones planas principales. CAA, CMCT.

Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos.

Elaboracion de bocetos, croquis y planos. El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva
histdrica y situacion actual (se pueden tomar como ejemplo obras arquitectonicas e
industriales como los pabellones expositivos, cascos de bodegas, puentes, estaciones de
trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo XX). El
proyecto: tipos y elementos. Planificacion de proyectos. Identificacion de las fases de un
proyecto. Programacion de tareas. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a
mano alzada y esquemas. Elaboracion de dibujos acotados. Elaboracion de croquis de
piezas y conjuntos. Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de
instalacion, de detalle, de fabricacion o de construccion. Presentacion de proyectos.
Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto gréfico, industrial o
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arquitectonico sencillo. Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion aplicadas al disefio, edicion, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo
vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de capas.
Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicidn de sélidos. Galerias y bibliotecas de modelos.
Incorporacion de texturas. Seleccion del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.

CRITERIOS PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS BASICAS

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial o arquitectdnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad. CCL, SIEP, CSC, CMCT.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la
definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. SIEP, CSC, CMCT,
CD.

(Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la cual no vamos a contradecir en
nuestra practica docente )

El Dibujo Técnico permite expresar el mundo de las formas de manera objetiva.
Gracias a esta funcién comunicativa podemos transmitir, interpretar y comprender ideas o
proyectos de manera objetiva y univoca. Para que todo ello sea posible se han acordado
una serie de convenciones que garanticen su objetividad y fiabilidad.

En el primer curso se proporciona una vision general de la materia mediante la
presentacion, con distinto grado de profundidad, de la mayoria de los contenidos, cuya
consolidacién y profundizacién se abordara en el segundo curso, a la vez que se completa
el curriculo con otros nuevos.

Los contenidos de la materia se pueden agrupar en cuatro grandes apartados
interrelacionados entre si, aunque con entidad propia: la geometria métrica aplicada, para
resolver problemas geométricos y de configuracion de formas en el plano; la geometria
descriptiva, para representar sobre un soporte bidimensional formas y cuerpos
volumeétricos situados en el espacio; la normalizacion, para simplificar, unificar y objetivar

las representaciones graficas en el cuarto bloque . Documentacion grafica de proyectos,
que supone la utilizacion de todo lo aprendido durante la etapa aplicandolo a la

presentacion de proyectos sencillos, de manera individual o grupal, mediante bocetos,
croquis y planos de disefio grafico, de producto o arquitectonico”.
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En los ultimos cursos se han venido incorporando actividades que estimulen el
habito de la lectura y la capacidad de expresarse en publico (lectura de articulos de prensa
relacionados con el disefio arquitectonico o ingenieria, innovacion, investigacion, catadlogos
de exposiciones tematicas asi como la explicacion en clase de algun problema resuelto,
analisis verbal de iméagenes, etc.) Estas actividades se integrardn de manera que
enriquezcan la asimilacion de los contenidos del temario. El profesorado que imparte
Dibujo técnico decidird cuales son las mas convenientes y en que momento de la
ensefianza -aprendizaje se aplican.

OBJETIVOS GENERALES

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia especifica
del dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los
mismos y la limpieza y cuidado del soporte.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la
necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada
para resolver problemas de configuracién de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas
geométricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales
normas UNE e ISO referidas a la obtencién, posicion y acotacion de las vistas de un
cuerpo.

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion grafica y
conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion
de cualquier construccion geometrica, relacionandose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.

10. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

73



EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento
utilizados en las construcciones, asi como su acabado y presentacion. Con la
aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el alumnado
en el dominio de los trazados geométricos fundamentales en el plano y su
aplicacion préctica en la construccion de tridngulos, cuadrilateros y poligonos en
general, construccion de figuras semejantes y transformaciones geométricas.

2. Utilizar y construir escalas graficas para la interpretacion de planos y
elaboracion de dibujos. Este criterio indicard en qué medida se ha comprendido el
fundamento de las escalas, no s6lo como concepto abstracto-matematico sino para
aplicarlas a distintas situaciones que pueden darse en la vida cotidiana, ya sea para
interpretar las medidas en un plano técnico, mapa o diagrama, o para elaborar
dibujos tomados de la realidad.

3. Disefiar y/o reproducir formas no excesivamente complejas, que en su definicion
contengan enlaces entre la circunferencia y recta y/o entre circunferencias. A través
de este criterio se valorara la aplicacién practica de los ~ conocimientos técnicos
de los casos de tangencias estudiados de forma aislada. Se valoraré especialmente el
proceso seguido para su resolucion, asi como la  precision en la obtencion de los
puntos de tangencia.

4. Elaborar y participar activamente en proyectos de construccion geométrica
cooperativos, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo
técnico. La aplicacion de este criterio permitira evaluar si el alumnado es capaz de
trabajar en equipo, mostrando actitudes de tolerancia y flexibilidad.

5. Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y volumenes sencillos
y formas poliédricas, asi como las relaciones espaciales entre punto, recta y plano.
Hallar la verdadera forma, magnitud y secciones. La aplicacion de este criterio
permitira conocer el grado de abstraccion adquirida y, por tanto, el dominio 0 no
del sistema diédrico para representar en el plano elementos situados en el espacio,
relaciones de pertenencia, posiciones de paralelismo y perpendicularidad o
distancia.
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6. Realizar perspectivas axonométricas de cuerpos definidos por sus vistas
principales y viceversa, ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas. Con este criterio
se pretende evaluar tanto la vision espacial desarrollada por el alumnado, como la
capacidad de relacionar entre si los sistemas diédrico y axonométrico, ademas de
valorar las habilidades y destrezas adquiridas en el manejo de los instrumentos de
dibujo y en el trazado a mano alzada.

7. Representar piezas y elementos industriales o de construccion sencillos,
valorando la correcta aplicacion de las normas referidas vistas, acotacion y
simplificaciones indicadas en la representacion.

8. Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes procedimientos
y recursos graficos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo
para los que han sido realizados. Con este criterio se quiere valorar la capacidad
para dar distintos tratamientos o aplicar diferentes recursos graficos o informaticos,
en funcion del tipo de dibujo que se ha de realizar y de las finalidades del mismo.
Este criterio no debera ser un criterio aislado, sino que debera integrarse en el resto
de los criterios de evaluacion en la medida que les afecte.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Las pruebas o examenes_globales realizados.Se valoraran:

e En 1° Bachillerato con un maximo de 40% en la primera evaluacién, de un 50% en
la segunda y del 60 % en la tercera.
e En 2° Bachillerato con un 80% .

Un examen como minimo por evaluacion, segun el criterio de la profesora y teniendo
en cuenta la materia impartida.

Las laminas de ejercicios que reflejaran la adquisicion de conceptos, destrezas y
procedimientos.

Preguntas o problemas_concretos a resolver en casa o clase referentes los conceptos o
procedimientos que se estén estudiando, a discrecion del profesorado.

Proyectos, trabajos de clase, investigaciones y exposiciones por parte del alumnado

en relacion con disefios concretos o profundizaciones en aspectos de sean de
interés, donde la creatividad y sus procesos adquiere protagonismo.
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La actitud del alumno o alumna respecto al trabajo, la puntualidad en la entrega, la
atencion a las explicaciones.

El conjunto de estos ultimos apartados se valorara:

e En 1° Bachillerato con un maximo de 60% en la primera evaluacion, de un 50% en
la segunda y del 40 % en la tercera.
e En 2°Bachillerato con un 20% .

Se consideraran adquiridos los conocimientos minimos cuando atendiendo al
porcentaje detallado en los criterios de calificacion para cada curso los alumnos alcancen
una media de 5. Aquellos alumnos que suspendan una evaluacién deberan realizar un
examen de recuperacion cuya fecha se acordara con los alumnos implicados, pero siempre
durante los primeros dias del siguiente trimestre. EI examen sera similar al global realizado
en la evaluacion. Ademas deberan aportar aquellos trabajos de clase que se les requieran
por no haberlos realizado o haberlo hecho de manera incorrecta.

En Bachillerato la nota final sera la nota media entre las obtenidas en los tres
grandes blogques tematicos que contempla la programacion en los que el alumno debera
haber conseguido al menos un 4 en la nota de la Evaluacion o en la correspondiente
recuperacion. Los alumnos tienen la posibilidad de subir esta nota, para ello a final de
curso coincidiendo con la fecha del examen de recuperacion, los alumnos que hayan
superado los tres trimestres de la asignatura con calificacion positiva, podran presentarse a
un examen para subir la nota final. EI examen englobara los contenidos trabajados a lo
largo de los tres trimestres. La nota final seré la obtenida en dicho examen final, siempre y
cuando supere la calificacion final obtenida con la media de los tres bloques. No podrén
presentarse a dicha prueba los alumnos que tengan calificacion negativa en alguno de los
trimestres.

MEDIDAS DE RECUPERACION

Cada evaluacion tendré una recuperacion que se realizara en el periodo que hay entre
el final de la anterior y antes de la siguiente, la fecha de esta prueba de recuperacion se
acordara con los alumnos del grupo. La recuperacion constard de un examen y de la
presentacion de aquellas practicas no realizadas durante el trimestre. La calificacion de esta
recuperacion se corresponde con los porcentajes aplicados en la propia evaluacion.

Habra una recuperacion a final de curso en la que el alumno se examinara sélo de la
materia que tenga pendiente (una evaluacion, dos o tres). La nota final del curso seréa la
media de la nota obtenida en las tres evaluaciones.

Los alumnos que no superen la asignatura Dibujo Técnico | de 1° Bachillerato
realizaran varias pruebas objetivas durante el curso siguiente. Dichas pruebas evaluaran los
objetivos y contenidos de la asignatura en cada trimestre. La profesora encargado de su
seguimiento sera el que imparta Dibujo Técnico 11 en 2° de Bachillerato.

76



EVALUACION EXTRAORDINARIA

En la prueba extraordinaria de septiembre, el alumno se examinara de cada uno de
los blogques tematicos que no tenga superados. En caso de tener algin o algunos de ellos
aprobados durante el curso, se mantendran dichas calificaciones y se hara la media con la
calificacion obtenida en la prueba extraordinaria de septiembre. La calificacion de la
prueba se valorara con el 100% de la nota. Los alumnos que no superen la asignatura en
junio, recibiran con las notas un informe personalizado en el que se especifiquen los
objetivos, contenidos no superados Yy actividades que el alumno debe realizar para preparar
el examen.

METODOLOGIA

Como sefiala el curriculo oficial, esta materia se propone sintetizar los
conocimientos geométricos y de caracter convencional necesarios para lograr la
representacion grafica de una idea y su interpretacion, y capacitar asi al alumno en la
expresion gréfica dentro del &rea técnica.

En funcion de los objetivos, se sigue un método racional que descompone la
materia de forma analitica y ordena su contenido segun un criterio de progresion logica,
de lo bésico a lo complejo, partiendo del estudio previo de los elementos geométricos
propios del plano para abordar posteriormente el estudio de sistemas de representacion y
la complejidad de la geometria tridimensional.

Para lograr una buena asimilacién del dibujo técnico, el contenido de cada unidad
didactica se resuelve a través de los siguientes elementos:

Una exposicion introductoria de los fines e intereses de la misma, sintetizando el
contenido de cada tema, justificando la necesidad de aprender los conceptos que se
desarrollan y clarificando su aplicacion practica en la realidad.

Desarrollo del tema concreto, apoyando la definicion y descripcion de conceptos
abstractos con ejemplos, también mediante el debate dirigido para favorecer que el
alumnado piense por si mismo, detallando paso a paso los procesos de trazado hasta
obtener la solucidén, todo ello en paralelo a la representacion grafica de la misma 'y
las relaciones geométricas que participan en ello, adecuando las explicaciones o
preguntas al nivel de conocimientos que se observe.

Actividades. Responden a la dimension practica de la materia, imprescindible para
un aprendizaje significativo y el desarrollo de unas destrezas:

-Estan organizadas a partir de ejercicios secuenciados segun su grado de
dificultad, cumpliendo los requisitos de orden y progresividad.

77



-Estan contextualizadas y fomentan la comprension y reflexion sobre el porqué
de los procedimientos, evitando la repeticion y la mecanizacion.

-Supervisan la asimilacion de los contenidos, favoreciendo una memorizacion
comprensiva.

-Permiten conocer y manejar correctamente los materiales de Dibujo Técnico.

Asi mismo se procurara:

o Estimular el interés del alumno hacia el Dibujo Técnico, a través de
frecuentes alusiones al sentido practico de la materia y a su dimension
humana y cultural.

e Presentar la asignatura como un lenguaje.

e El alumno podra comprobar todo lo que el profesor exponga e investigar por
si mismo aplicando el método cientifico al conocimiento del dibujo técnico.

Realizar un aprendizaje significativo, estableciendo relaciones entre lo que el
alumno ya sabe y lo que esta aprendiendo.

o Aportar al alumno ejercicios de selectividad de cursos anteriores.

e Invitar al alumno a que se exprese con propiedad y correccion, haciendo
uso del vocabulario especifico de la materia.

La metodologia a seguir se fundamenta en la idea principal de que el Dibujo Técnico debe
capacitar para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por distintas especialidades
industriales o de construccion, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el
de expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

Es aconsejable, la utilizacion méaxima de medios audiovisuales, asi como la
utilizacion de modelos reales, en orden a conseguir la mayor eficacia docente, claridad de
exposicion y ahorro considerable de tiempo. Las nuevas tecnologias son una nueva
herramienta que el Departamento estd introduciendo paulatinamente, sobre todo como
fuente de documentacion, el uso de la pizarra digital en el Aula de Dibujo es una
herramienta muy util.

TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de Dibujo Técnico I y Dibujo Técnico Il son basicamente iguales y
sera el enfoque y la profundidad con que se abarcan los temas la principal diferencia,
correspondiendo al curso primero la iniciacion, el aprendizaje de los conceptos basicos y
una mayor dedicacion a la adquisicion de destreza con los materiales, mientras que en el
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segundo curso se pretende una visién con mayor profundidad y de preparacion para
aquellos que vayan a realizar la prueba de acceso a la Universidad.

Sin duda, conviene que el alumno adquiera soltura y esté familiarizado en el
manejo y conocimiento de los material e instrumentos de dibujo, la rapidez y precision
necesaria para la realizacion grafica de los distintos problemas propuestos, esto debe
realizarse progresivamente durante los dos cursos con el fin de conseguir que el alumno
que se presente a la prueba de acceso a la Universidad pueda realizarla sin dificultad en el
tiempo limite de que va a disponer para ello.

Los contenidos se suelen agrupar en los tres bloques siguientes:

» Geometria plana.
» Geometria Descriptiva: Sistema diédrico.
* Sistemas Axonométricos, Perspectiva Conica y Normalizacion.

1° de Bachilerato para la asimilacion de los contenidos se tratara de dejar clara la
necesaria implementacion, suma progresiva a lo largo del curso y que siempre aparezcan
integrados y relacionados en las tres evaluaciones, sin descartar contenidos en la tercera
evaluacion. En cuanto a estudio de piezas y visualizaciones, se dedica un tiempo en cada
trimestre para favorecer el desarrollo de la capacidad espacial y comprension de vistas y
perspectivas.

En 2° de bachillerato cada uno de los blogues se trabajan en uno de los trimestres
del curso, con el bloque de geometria plana se terminara antes (a principios de diciembre)
y se comenzara con el sistema diédrico, para poder hacer antes de las vacaciones de
Navidad un repaso de los conceptos basicos aprendidos en 1° . Este segundo bloque es el
qué mas problemas genera en los alumnos, por su dificultad para ser entendido y por la
profundidad que el curriculo oficial exige y en el segundo trimestre podria faltar tiempo.
En el tercer trimestre se incluira el proyecto dentro del trabajo practico.

Esta temporalizacion es s6lo una prevision, pudiendo sufrir modificaciones por el
desarrollo del curso y/o las dificultades encontradas en €l por los alumnos. Consideramos
que la temporalizacion tiene que tener la flexibilidad suficiente para que apoye el trabajo
del alumno y asi sea una herramienta util, y nunca un impedimento. Como los contenidos a
tratar son muchos y el tiempo escaso, es 1dgico que no se puedan trabajarlos todos en
profundidad. En el caso de tener que priorizar contenidos, uno de los principales criterios
sera el de elegir aquellos que se indiquen en las reuniones de coordinacion para las pruebas
de acceso a la Universidad, que van a entrar en dichas pruebas. Concretamente, el estudio
de la Perspectivas caballera y cdnicas se ha reducido de manera considerable en los Gltimos
cursos por haberse especificado en dichas reuniones que no entraran en la prueba.

En 1° de Bachillerato se ha decidido sugerir el texto de la Editorial Santillana como
manual de consulta. Tanto en 1° como en 2° se trabaja con apuntes y ejercicios propuestos
por las profesoras, utilizando también libros de consulta recomendados y sitios webs
como:

http://www.mongge.com/educacion/dibujo-tecnico/lsmael+IM/ejercicios/

http://www.joseantoniocuadrado.com/

http://www.laslaminas.es/

http://trazoide.com/ejercicios-de-dibujo-tecnico/

http://dibujotecnicodt.blogspot.com ( donde pueden descargarse en PDF los 3

tomos de ejercicios de Selectividad Andalucia resueltos de Ismael Ibafiez)
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1° BACHILLERATO ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES relacionados con los criterios de evaluacion y
los contenidos

1. Geometria y Dibujo técnico

Contenidos

Trazados geométricos.

Instrumentos y materiales del DibujoTécnico.

Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.

Identificacion de estructuras geométricas en laNaturalezayenel Arte.

Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y
arquitectonico.

Trazados fundamentales en el plano. Circunferencia y circulo.

Operaciones con segmentos. Mediatriz.

Paralelismo y perpendicularidad. Angulos.

Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.

Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

Trazado de poligonos regulares. Resolucion grafica de tridngulos. Determinacion,
propiedades y

aplicaciones de sus puntos notables. Resolucion gréfica de cuadrilaterosy

poligonos.

Analisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacién e itinerario.
Representacion de formas planas: Trazado de formas proporcionales. Proporcionalidad y
semejanza.

Construcciony utilizacion de escalas graficas.

Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, simetria homotecia y
afinidad. Aplicaciones.

Resolucidn de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.

Construccion de curvas técnicas, dvalos, ovoides y espirales. La elipse.

Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.

Geometria y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.
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Criterios de evaluacion

1. Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano con
la ayuda de utiles convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de
la geometria métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o figura de analisis
elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando gréaficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos. Conocer y dibujar la Elipse.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la
ayuda de la escuadra y el cartabdn, utilizando recursos gréficos para destacar claramente
el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de
aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando gréaficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de tridangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el
circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus
lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones
métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion, itinerario o
relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razon idonea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcion de la
apreciacion establecida y utilizandola con la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas
elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes
y aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion de
formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia.

2.2. Resuelve problemas bésicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando
con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para
destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.
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2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de 6valos, ovoides y
espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio
arquitectonico e industrial. Conoce y es capaz de dibujar la elipse.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas
que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus
elementos.

2. Sistemas de representacion
Contenidos

Fundamentos de los sistemas de representacion:

Los sistemas de representacion en el Arte.

Evolucion histdrica de los sistemas de representacion.

Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.
Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

Clases de proyeccion.

Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D. Sistema diédrico:

Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas.

Disposicién normalizada.

Reversibilidad del sistema. Numero de proyecciones suficientes.

Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos. Posiciones en el espacio.
Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos

Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.

Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion de
los coeficientes de reduccion.

Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.
Sistema axonometrico oblicuo:

perspectivas caballeras y militares. Aplicacién del dvalo isométrico como
representacion simplificada de formas circulares.

Sistema conico: Elementos del sistema.

Representacion de solidos en los diferentes sistemas.

Criterios de evaluacion

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con sus
posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo
previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la informacion que
se desee mostrar y de los recursos disponibles.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno préximo, utilizando el sistema diédrico, disponiendo
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de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus
elementos de manera inequivoca.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas
por sus proyecciones ortogonales, utilizando los coeficientes de reduccion determinados.
4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, considerando la orientacion de las
caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicién del punto de
vista sobre el resultado final.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del analisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o0 espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales del sistema.

1.2. Establece el &mbito de aplicacién de cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada
de un mismo cuerpo geomeétrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicién de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la
exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos
de obtencién de las proyecciones y su disposicién normalizada.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada
sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la norma de
aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion e identificando
sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de
pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando
intuitivamente su  posicion mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales,
con la ayuda de dtiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias situadas
en caras paralelas a los planos coordenados.

3.2. Comprende los fundamentos de la perspectiva caballera.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en
funcidn de la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro
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3. Normalizacién
Contenidos

Elementos de normalizacion:

El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.

Formatos. Vistas. Lineas normalizadas. Escalas. Acotacion.

Aplicaciones de la normalizacion: Dibujo industrial. Dibujo arquitectonico.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacion universal que
permite simplificar los métodos de produccién, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de
proyeccion ortograficos y axonomeétricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizdndolo de forma objetiva
para la interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE e ISO, para el
empleo de escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las
vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando
escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas
referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas
imprescindibles para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el
trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta
definicién dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas
bésicas correspondientes.
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2° BACHILLERATO ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES relacionados con los criterios de evaluacion y
los contenidos

1. Geometria y Dibujo técnico
Contenidos

Resolucion de problemas geométricos: Proporcionalidad. EIl rectangulo aureo.
Aplicaciones.

Construccion de figuras planas equivalentes.

Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones.

Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del eje
radical y del centro radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias.

Trazado de curvas conicas Y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacién y

trazado de la elipse, la pardbola y la hipérbola.

Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.
Transformaciones geométricas: Homologia y Afinidad. Determinacion de sus elementos.
Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin a una circunferencia.

Criterios de evaluacion

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco
capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacién de circunferencias y
rectas por inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

3. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria
plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su utilizacion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica la estructura geometrica de objetos industriales o arquitectonicos a partir
del anélisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos
béasicos y determinando las principales relaciones de proporcionalidad.
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1.2. Determina lugares geometricos de aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversién figuras planas compuestas por puntos, rectas Yy
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas
geométricos.

1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas geométricos complejos,
analizando las posibles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas
mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos
de enlace y larelacién entre sus elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen,
tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por
puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando
sus invariantes geomeétricos, describiendo sus aplicaciones.

3.2. Aplica la homologiay la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas
complejas, indicando gréficamente la construccion auxiliar utilizada.

2. Sistemas de representacion

Contenidos

Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de pertenencia,
incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geometrico. Aplicaciones.

Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.
Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al
abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico. Representacion de poliedros regulares:
Tetraedro, hexaedro y octaedro.

Determinacion de sus secciones principales.
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Representacion de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas y
elaboracion de desarrollos.Intersecciones.

Representacion de cilindros, conos Y esferas. Secciones planas.

Sistemas axonométricos ortogonales: Posicion del triedro fundamental. Determinacion de
coeficientes de reduccion.

Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.

Representacion de figuras planas. Representacion simplificada de la

circunferencia.

Representacion de cuerpos geométricos.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la  importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para
desarrollar la “vision espacial”, analizando la posicion relativa entre rectas, planos y
superficies, identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de
representacion adecuado y la estrategia idénea que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o espacios tridimensionales.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones
planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los
conforman.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o,
en su caso, el sistema de planos acotados como herramienta base para resolver problemas
de pertenencia, posicién, minimas distancias y verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos
a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico.

2.1. Representa el hexaedro o cubo, el octaedro, el tetraedro, prismas y piramides en
posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes
vistas y ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano para
disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de
medida.

2.3. Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.
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2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de
sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado
para la determinacion de los puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliedricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener
la verdadera magnitud de las aristas y caras que las conforman.

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia
en funcion de la orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas
y calculando los coeficientes de correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

3. Normalizacién
Contenidos

Elementos de normalizacion:

El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.

Formatos. Vistas. Lineas normalizadas. Escalas. Acotacion.

Aplicaciones de la normalizacion: Dibujo industrial. Dibujo arquitecténico.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacion universal que
permite simplificar los métodos de produccién, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacién y métodos de
proyeccion ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizdndolo de forma objetiva
para la interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE e ISO, para el
empleo de escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las
vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando
escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas
referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas
imprescindibles para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el
trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.
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2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta
definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas
bésicas correspondientes.

4. Documentacion gréfica de proyectos

Contenidos

Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

El proceso de disefio/fabricacion:

perspectiva historica y situacion actual. El proyecto: tipos y elementos. Planificacion de
proyectos.

Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.

Elaboracion de las primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

Elaboracion de dibujos acotados. Elaboracion de croquis de piezas Yy conjuntos.

Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle,
de fabricacion o de construccion.

Presentacion de proyectos.

Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto gréafico, industrial o
arquitectonico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas al
disefio, edicidn, archivo y presentacion de proyectos.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con responsabilidad.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios
para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.
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Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion
geomeétrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.

1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectonicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectonicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente
de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion, detalle o fabricacion,
de acuerdo a la normativa de aplicacion.

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con
el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su
utilizacion.

2.2. Representa objetos industriales o arquitectdnicos.

2.3. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos, de forma que
estos sean claros.
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO
|.E.S. Huelin

Reunidos los miembros del Departamento se aprueba la programacion .

En Mélaga a 9 de Noviembre de 2018

Fdo: Carmen de la VVarga Salto Fdo: Encarnacién Gonzéalez Molero

Jefa del Departamento de Dibujo Profesora de Dibujo
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