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|. INTRODUCCION A LA MATERIA

Las mateméticas constituyen una forma de mirar e interpretar el mundo que nos rodea,
reflejan la capacidad creativa, expresan con precision conceptos y argumentos, favorecen
la capacidad para aprender a aprender y contienen elementos de gran belleza; sin olvidar
ademas el caracter instrumental que las matematicas tienen como base fundamental para
la adquisicién de nuevos conocimientos en otras disciplinas, especialmente en el proceso
cientifico y tecnolégico y como fuerza conductora en el desarrollo de la cultura y las
civilizaciones.

Las mateméticas forman parte de nuestra cultura y podemos hablar del patrimonio
matematico de la humanidad, que debemos conservar, divulgar y actualizar para
adaptarnos y dar respuesta a las nuevas ofertas y necesidades profesionales. A lo largo
de la historia, todas las civilizaciones han intentado entender el mundo y predecir
fendmenos naturales, habiendo sido imprescindible crear y desarrollar herramientas
mateméticas para calcular, medir, estudiar relaciones entre variables y producir modelos
gue se ajusten a la realidad. La sociedad esta evolucionando de manera acelerada en los
ultimos tiempos y, en la actualidad, es preciso un mayor dominio de las destrezas y
conocimientos matematicos de los que se requerian hace so6lo unos afos, asi como una
mayor autonomia para afrontar los cambios que se produciran en un futuro mas o menos
inmediato. La toma de decisiones, rapidas en muchos casos, requiere comprender,
modificar y producir mensajes de todo tipo, incluso encriptados, y en la informacion
manejamos cada vez aparecen con mas frecuencia tablas, graficos, formulas y una
ingente cantidad de datos que demandan conocimientos matematicos y estadisticos para
Su correcto tratamiento e interpretacion. Los contextos en los que aparecen son multiples:
los propiamente matematicos, economia, tecnologia, ciencias naturales y sociales,
medicina, comunicaciones, deportes, etc., por lo que es necesario adquirir un habito de
pensamiento matematico que permita establecer hipotesis y contrastarlas, elaborar
estrategias de resolucién de problemas y ayudar en la toma de decisiones adecuadas,
tanto en la vida personal como en la futura vida profesional. En consecuencia, se hace
necesario realizar modificaciones significativas en los procesos de ensefianza y
aprendizaje que ayuden a forjar el saber matematico que demandan los ciudadanos y
ciudadanas de la sociedad andaluza del siglo XXI.

Las matematicas contribuyen de manera especial al desarrollo del pensamiento y
razonamiento, en particular, el pensamiento l6gico-deductivo y algoritmico, al entrenar la
habilidad de observacién e interpretaciéon de los fendmenos, ademas de favorecer la
creatividad o el pensamiento geométrico-espacial.

La materia Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia
matematica, reconocida como clave por la Union Europea. Esta se entiende como
habilidad para desarrollar y aplicar el razonamiento matematico con el fin de resolver
diversos problemas en situaciones cotidianas; en concreto, engloba los siguientes
aspectos y facetas: pensar, modelar y razonar de forma matematica, plantear y resolver
problemas, representar entidades matematicas, utilizar los simbolos matematicos,
comunicarse con las Matematicas y sobre las Matematicas, y utilizar ayudas y
herramientas tecnoldgicas; ademas, el pensamiento matematico ayuda a la adquisicion
del resto de competencias.

Por tanto, las matematicas dentro del curriculo favorecen el progreso en la adquisicién de
la competencia matematica a partir del conocimiento de los contenidos y su amplio
conjunto de procedimientos de calculo, analisis, medida y estimacion de los fendmenos de
la realidad y de sus relaciones, como instrumento imprescindible en el desarrollo del
pensamiento de los individuos y componente esencial de comprensién, modelizacion y
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transformacion de los fenbmenos de la realidad. Por otra parte, las matematicas
contribuyen a la formacién intelectual del alumnado, lo que les permitira desenvolverse
mejor tanto en el &mbito personal como social.

La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes
fundamentales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La
habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las
capacidades esenciales de la actividad matematica, ya que permite a las personas
emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares
reales, lo que resulta de maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el
pensamiento l6gico. En este proceso de resolucion e investigacion estan involucradas
muchas otras competencias, ademas de la mateméatica, entre otras, la comunicacién
linguistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados
obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento al establecer un plan de trabajo en
revision y modificacion continua en la medida que se va resolviendo el problema; la
competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de
apoyo a la resoluciéon del problema y comprobacion de la solucién; o la competencia
social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

Partiendo de los hechos concretos hasta lograr alcanzar otros mas abstractos, la
enseflanza y el aprendizaje de Matematicas permite al alumnado adquirir los
conocimientos matematicos, familiarizarse con el contexto de aplicacion de los mismos y
desarrollar procedimientos para la resolucion de problemas.

Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya
conseguidos: los contextos deben ser elegidos para que el alumnado se aproxime al
conocimiento de forma intuitiva mediante situaciones cercanas al mismo, y vaya
adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la aplicacion a
problemas relacionados con fenbmenos naturales y sociales y a otros contextos menos
cercanos a su realidad inmediata.

A lo largo de las distintas etapas educativas, el alumnado debe progresar en la
adquisicion de las habilidades de pensamiento matematico, en concreto en la capacidad
de analizar e investigar, interpretar y comunicar de forma matematica diversos fenémenos
y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas a los
mismos; también debe desarrollar actitudes positivas hacia el conocimiento matematico,
tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracion de su papel en el progreso
de la humanidad.

El curriculo basico de Matematicas no debe verse como un conjunto de bloques
independientes. Es necesario que se desarrolle de forma global, pensando en las
conexiones internas de la materia tanto dentro del curso como entre las distintas etapas.

En el desarrollo del curriculo basico de la materia Matematicas se pretende que los
conocimientos, las competencias y los valores estén integrados; de esta manera, los
estdndares de aprendizaje evaluables se han formulado teniendo en cuenta la
imprescindible relacion entre dichos elementos.

La materia Matematicas en 2° ESO se incluye entre las denominadas troncales y sus
contenidos se organizan en cinco bloques tematicos que abarcan procesos, métodos y
actitudes en Matematicas, el desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacion
algebraica, el estudio de las formas y sus propiedades, la interpretacion de los fenémenos
ambientales y sociales a través de las funciones y sus graficas, completandose la
propuesta de contenidos con la estadistica y la probabilidad.

El bloque “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” es un bloque comun a la etapa
y transversal que debe desarrollarse de forma simultdnea al resto de bloques de
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contenidos. En Andalucia este bloque se sustenta sobre tres pilares bésicos: la resolucién
de problemas, el uso sisteméaticamente adecuado de los medios tecnoldgicos y la
dimension social y cultural de las matematicas, que han de estar siempre presente en la
construccién del conocimiento matematico durante esta etapa.

Los contenidos matematicos seleccionados estan orientados a conseguir que todos los
alumnos y alumnas puedan alcanzar los objetivos propuestos y adquieran las
competencias necesarias para afrontar el curso siguiente. Por lo cual, se deberan
introducir las medidas que en cada caso sean necesarias para atender a la diversidad de
actitudes y nivel de competencias del alumnado.

Por ultimo, resulta muy aconsejable establecer conexiones entre las distintas partes del
curriculo de Matematicas y los curriculos de otras materias con aspectos de la realidad
social mas préxima al alumnado. Ademas de los calculos y el uso de formulas, la eleccion
de enunciados, el tratamiento de datos y la elaboracion de graficos pueden ser utilizados
para potenciar el caracter integrador de esta materia y facilitar el conocimiento de la
realidad andaluza.

Il. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE
CONTENIDOS

El desarrollo de los contenidos no tiene por qué ser necesariamente lineal, ya que uno de
los objetivos marcados es precisamente la conexion entre los distintos contenidos. Por
eso, a pesar de hacer una temporalizacion de los bloques tematicos como idea de partida,
ninguno de ellos se considerara totalmente terminado en el tiempo previsto, sino que se
volvera sobre €l en todo momento que sea preciso, procurando que el alumnado vea la
matematica como un todo.

Es importante que en el desarrollo del curriculo de esta asignatura los conocimientos, las
competencias y los valores estén integrados, por lo que los estandares de aprendizaje
evaluables se han formulado teniendo en cuenta la imprescindible relacién entre dichos
elementos. Todo ello justifica que se haya organizado en 2° de ESO en torno a los
siguientes bloques de contenidos, fortaleciendo tanto los aspectos tedricos como las
aplicaciones practicas en contextos reales de los mismos: Procesos, métodos y actitudes
en Matematicas, Numeros y Algebra, Funciones, Estadistica y Probabilidad y Geometria.

El bloque de contenidos “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” debe
desarrollarse de modo transversal y simultaneamente al resto de bloques, constituyendo
el hilo conductor de la asignatura; se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en
el quehacer matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacion
matematica, la matematizacién y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar
el trabajo cientifico y la utilizacion de medios tecnoldgicos. En este bloque se puede
introducir el conocimiento histérico, social y cultural de las Matematicas que servira para
la comprensién de los conceptos a través de la perspectiva historica, asi como para
contrastar las situaciones sociales de otros tiempos y culturas con las realidades actuales.
Para ello se deben realizar actividades de investigacion que favorezcan el descubrimiento
de personajes historicos y sus aportaciones y el reconocimiento de mujeres matematicas
y las dificultades que tuvieron que superar para acceder a la educacién y a la ciencia.

Los contenidos de dicho bloque son:
e Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

e Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréfico,
numérico, algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas,
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recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y
leyes, etc.

e Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de
unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.

e Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

e Préactica de los procesos de matematizaciébn y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.

e Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del trabajo cientifico.

e Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) Larecogida ordenada y la organizacion de datos.

b) La elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos.

c) Facilitar la comprensiéon de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion
de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) El diseiio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas.

e) La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones obtenidos.

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

Los bloques de Numeros y Algebra, Funciones, Geometria y Estadistica y Probabilidad no
se trataran como compartimentos estancos ya que en todos los bloques se utilizan
técnicas numéricas y algebraicas, y en cualquiera de ellos puede ser util confeccionar una
tabla, generar una gréafica o suscitar una situacion de incertidumbre probabilistica.

Se plantearan actividades al alumnado de forma que, cuando se trabajen las unidades
correspondientes a un bloque tematico, el alumnado tenga que trabajar con conceptos y
procedimientos trabajados en otros bloques.

En el siguiente cuadro presentamos las unidades didacticas en las que se han dividido los
bloques tematicos, que no hemos considerado transversales, y su temporalizacion:

2° ESO
BLOQUE UNIDAD : -
TEMATICO DIDACTICA TITULO TEMPORALIZACION
1 Tridngulos rectangulos 8h
c —
9 Figuras planas. Areas y
§ 2 perimetros 12h
S GEOMETRIA ,
o 3 Semejanza 6 h
© 3
! Cuerpos geométricos. Areas y
4 vollimenes 13 h
%35  nomeros 5 Potencias y raices 10h
{83 NUMER
& 6 Fracciones y decimales 10 h
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7 Proporcionalidad y porcentajes 10 h
S ) 8 Expresiones algebraicas 10 h
S ALGEBRA
& S 9 Ecuaciones de primer grado 12 h
r_g FUNCIONES
m 10 Funciones 11 h
NUMERO TOTAL DE HORAS 102 h

Ill. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS
COMPETENCIAS CLAVES

Las competencias se entienden como las capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada materia con el fin de lograr la realizacion adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas.

Las competencias suponen una combinacion de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz.

El conocimiento competencial integra un entendimiento de base conceptual: conceptos,
principios, teorias, datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir); un
conocimiento relativo a las destrezas, referidas tanto a la accion fisica observable como a
la accion mental (conocimiento procedimental-saber hacer); y un tercer componente que
tiene una gran influencia social y cultural, y que implica un conjunto de actitudes y valores
(saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de
aprendizaje y la motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus
componentes: el conocimiento de base conceptual («conocimiento») no se aprende al
margen de su uso, del «saber hacer»; tampoco se adquiere un conocimiento
procedimental («destrezas») en ausencia de un conocimiento de base conceptual que
permite dar sentido a la accidn que se lleva a cabo.

El alumnado, ademas de “saber” debe “saber hacer’ y “saber ser y estar” ya que de este
modo estara mas capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales
y sociales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a
una diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la
transferencia a distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprension del
conocimiento presente en las competencias, y la vinculacién de este con las habilidades
practicas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes.

Se identifican siete competencias clave:
e Comunicacion linguistica (CCL).
e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
e Competencia digital (CD).
e Aprender a aprender (CAA).
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e Competencias sociales y civicas (CSC).
e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP).
e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

El aprendizaje por competencias se caracteriza por:

a) Transversalidad e integracion. Implica que el proceso de ensefianza-aprendizaje
basado en competencias debe abordarse desde todas las materias de conocimiento y
por parte de las diversas instancias que conforman la comunidad educativa. La visién
interdisciplinar y multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones entre
diferentes materias y la aportacion de cada una de ellas a la comprension global de los
fendmenos estudiados.

b) Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un determinado
momento y permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo
mediante el cual las alumnas y los alumnos van adquiriendo mayores niveles de
desempeiio en el uso de estas.

c) Caracter funcional. Se caracteriza por una formacion integral del alumnado que, al
finalizar su etapa académica, sera capaz de transferir a distintos contextos los
aprendizajes adquiridos. La aplicacion de lo aprendido a las situaciones de la vida
cotidiana favorece las actividades que capacitan para el conocimiento y el analisis del
medio que nos circunda y las variadas actividades humanas y modos de vida.

d) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el alumnado
gue partan de situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de
aprendizaje de cada alumno y alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si
mismos y promuevan el trabajo en equipo, haciendo uso de métodos, recursos y
materiales didacticos diversos.

e) Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta
imprescindible la participacion de toda la comunidad educativa en el proceso formativo
tanto en el desarrollo de los aprendizajes formales como los no formales.

Todo el curriculo de la materia de Matematicas de 2° de ESO contribuye especialmente a
la adquisicion de la Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia, reconocida y considerada clave por la Union Europea, asi como a la formacion
intelectual del alumnado, lo que le permitira desenvolverse mejor tanto en el ambito
personal como social. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas
es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica, ya que permite a las
personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones
interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el desarrollo de la
creatividad y el pensamiento légico. Pero también las matematicas contribuyen al
desarrollo de las otras competencias clave.

A continuacién, se expone la contribucién de las Matematicas de 2° de ESO a la
adquisicién de cada una de las competencias clave.
V.1. Comunicacion lingiistica

En la materia de Matematicas, esta competencia se adquiere mediante la expresion oral y
escrita de las ideas, de los procesos realizados y razonamientos seguidos en la resolucion
de problemas, etc. Ademas, incrementa el vocabulario del alumno por el uso de una
terminologia especifica, en este caso de marcado caracter simbdlico y abstracto.

A continuacion, se exponen de forma genérica su contribucién a esta competencia:
= Leey comprende los enunciados de problemas para poder extraer los datos.
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= Expresa, tanto oral como por escrito, los procesos realizados y los razonamientos
seguidos, en la resolucion de los problemas.
V.2. Competencia mateméticay competencias basicas en cienciay tecnologia

Esta competencia es la de mayor relevancia que puede adquirirse en esta materia, ya que
todos sus contenidos estan orientados a la adquisicion de los conocimientos, destrezas y
actitudes propios de la competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia, a la comprensién de argumentos matematicos, a la comunicacion en el
lenguaje matematico, etc., aspectos que deberan ser integrados con los conocimientos
matematicos adquiridos en otras materias, de forma que sean funcionales y Utiles para
resolver problemas en situaciones cotidianas.

El desarrollo de la vision espacial es otro de los aspectos mas importantes de esta
competencia, junto con la capacidad para transferir formas y representaciones entre el
plano y el espacio, el mundo fisico, en definitiva.

A continuacion, se exponen de forma genérica su contribucién a esta competencia:

= Utilizar distintas formas de pensamiento matematico con objeto de interpretar y
describir la realidad y actuar sobre ella.

= Razonar matematicamente: identifica las ideas basicas, interpreta informacion dada
mediante texto o graficamente, justifica resultados y obtiene conclusiones.

= Comprender una argumentacion matematica.
= Expresarse y comunicarse en lenguaje matematico.
= Aplicar las matematicas a diferentes situaciones de la vida cotidiana.

= Aplica el conocimiento geométrico adquirido para interpretar y describir el mundo
fisico, haciendo uso de la terminologia adecuada.

= |dentifica relaciones de dependencia en situaciones cotidianas.

V.3. Competencia digital

Esta competencia adquiere todo su sentido cuando las herramientas tecnoldgicas se
incorporan al proceso educativo como recurso didactico y cuando se utilizan
integradamente los distintos tipos de lenguaje (numérico, grafico, geométrico...) para
interpretar la realidad.

A continuacion, se exponen de forma genérica su contribucion a esta competencia:
= Buscar informacion y tratamiento de forma adecuada de la misma
= Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) como apoyo para
el aprendizaje, la resolucién de problemas y comprobacion de las soluciones.
V.4. Competencias sociales y civicas

La adquisicién de esta competencia incide en la capacidad de las matematicas (analisis
funcional y estadistica, sobre todo) para aportar criterios cientificos y racionales en la
prediccién de fendmenos sociales y en la toma de decisiones.

A continuacion, se exponen de forma genérica su contribucién a esta competencia:
= Utilizacion de las matematicas para describir y analizar fenémenos sociales.

= Analizar datos estadisticos y funcionales para predecir y tomar decisiones en
estudios de naturaleza social.
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= Tener actitud abierta ante diferentes soluciones.
= Enfocar los errores cometidos con espiritu constructivo.
» Valorar los puntos de vista ajenos en plano de igualdad con los propios como forma
alternativa de abordar una situacion.
V.5. Concienciay expresiones culturales

Esta competencia se adquiere cuando se conoce la influencia de las mateméticas en el
arte, se conciben las formas geométricas como un elemento de expresion artistica y
cultural, de expresion de la belleza de las formas que ha creado el ser humano y de las
gue estan en la naturaleza, capaces de hacer expresar la creatividad, la sensibilidad...

A continuacion, se exponen de forma genérica su contribucién a esta competencia:

= Conocer que la Geometria es parte integral de la expresion artistica de la humanidad
al ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la
belleza de las estructuras creadas.

= Cultivar la sensibilidad, la creatividad, la autonomia y el apasionamiento estético.

V.6. Aprender a aprender

Si esta competencia permite que el alumno disponga de habilidades o de estrategias que
le faciliten el aprendizaje a lo largo de su vida (autonomia, perseverancia, sistematizacion,
reflexion critica...) y que le faciliten construir y transmitir el conocimiento matematico,
supone también que pueda integrar estos nuevos conocimientos en los que ya posee y
gue los pueda analizar teniendo en cuenta los instrumentos propios del método cientifico.

A continuacion, se exponen de forma genérica su contribucion a esta competencia:
= Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.
» Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.
= Autonomia, perseverancia y sistematizacion del trabajo.

= Reflexion critica del propio trabajo.

V.7. Sentido de iniciativay espiritu emprendedor

Esta competencia parte de la necesidad de que el alumno, mediante la resolucion de
problemas, desarrolle habilidades intelectuales basadas en el pensamiento critico y
cientifico y destierre dogmas y prejuicios ajenos a la ciencia.

A continuacion, se exponen de forma genérica su contribucién a esta competencia:
= Buscar soluciones con creatividad.

= Autonomia e iniciativa personal para planificar estrategias, asumir retos y tomar
decisiones en la resolucion de problemas.

» Revisar el trabajo realizado.

IV. EVALUACION

La evaluacion es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya
gue nos permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el
proceso educativo.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion propuestos no deben ser sino una orientacién para la
profesora o el profesor, como forma de comprobar el nivel de aprendizaje alcanzado por
los alumnos y las alumnas tras un periodo de ensefianza. Los criterios de evaluacion para
Matematicas de 2° ESO que proponemos son los siguientes:

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

1) Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un
problema. (Competencias clave: CCL, CMCT).

2) Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resoluciéon de problemas, realizando
los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. (Competencias clave:
CMCT, SIEP).

3) Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. (Competencias clave:
CMCT, SIEP).

4) Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos,
otras preguntas, otros contextos, etc. (Competencias clave: CMCT, CAA).

5) Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en
los procesos de investigacion. (Competencias clave: CCL, CMCT, CAA, SIEP).

6) Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad. (Competencias
clave: CMCT, CAA, SIEP).

7) Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (Competencias clave: CMCT, CAA).

8) Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
(Competencias clave: CMCT, CSC, SIEP, CEC).

9) Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.
(Competencias clave: CAA, SIEP).

10)Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras. (Competencias clave: CAA, CSC, CEC).

11)Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autonoma, realizando
célculos numéricos, algebraicos o0 analizando con sentido critico situaciones diversas
gue ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas. (Competencias clave: CMCT, CD, CAA).

12)Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante
en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones
y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion. (Competencias clave: CCL, CMCT, CD, SIEP).

Bloque 2: Geometria

13)Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometria analitica plana
para la resolucidn de problemas de perimetros y areas de figuras planas. Utilizando el lenguaje
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matemadtico adecuado expresar el procedimiento seguido en la resolucidon. (Competencias
clave: CCL, CMCT, CD, SIEP).

14)Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de numeros,
ternas pitagéricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre
los lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos. (Competencias clave:
CMCT, CAA, SIEP, CEC).

15)Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de semejanza y
la razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes. (Competencias
clave: CMCT, CAA).

16)Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides, cilindros,
conos Yy esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras,
desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante
secciones, simetrias, etc.). (Competencias clave: CMCT, CAA).

17)Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y volimenes del
mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
(Competencias clave: CCL, CMCT, CAA, SIEP, CEC).

Bloque 3: Numeros y Algebra

18)Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos,
sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacion y
resolver problemas relacionados con la vida diaria. (Competencias clave: CCL, CMCT,
CSC).

19)Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas
como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental. (Competencias clave:
CMCT).

20)Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con nameros enteros,
fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los
resultados obtenidos. (Competencias clave: CMCT, CD, CAA, SIEP).

21)Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en
un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que
existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.
(Competencias clave: CMCT, CSC, SIEP).

22)Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales
gue los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos y
realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con
expresiones algebraicas. (Competencias clave: CCL, CMCT, CAA, SIEP).

23)Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos. (Competencias clave: CCL, CMCT, CAA).

Bloque 4: Funciones

24)Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje habitual, tabla
numeérica, grafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de
ellas en funcion del contexto. (Competencias clave: CCL, CMCT, CAA, SIEP).
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25)Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y analizar las gréaficas
funcionales. (Competencias clave: CMCT, CAA).

26)Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para resolver
problemas. (Competencias clave: CCL, CMCT, CAA, SIEP).

RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Cuando evaluamos no solo establecemos grados de adquisicion de los objetivos
educativos mediante las calificaciones que otorgamos, también estamos optando por los
procedimientos e instrumentos de evaluacibn que mejor se adecuan a los distintos
contenidos que los alumnos y alumnas deben conocer.

Los criterios de evaluacion de la materia seran el referente fundamental para valorar el
grado de adquisicion de las competencias clave.

Por eso, de una forma muy genérica, indicamos los criterios de evaluacion, su relacion
con las competencias clave y con los estandares de aprendizaje evaluables en las
siguientes tablas:

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION | COMPETEMCIAS | eranpares oe aprenpizase evaLuasLes

1. Expresar verbalmente, de forma | = CCL 1.1Expresa verbalmente, de forma

razonada, el proceso seguido | = CMCT razonada, el proceso seguido en la

en la resolucion de un resolucion de un problema, con el
problema. rigor y la precision adecuada

2. Utilizar procesos de|= CMCT 2.1 Analiza y comprende el enunciado
razonamiento y estrategias de | = S|EP de los  problemas  (datos,
resolucion de problemas, relaciones entre los datos,
realizando los célculos contexto del problema).
soluciones obtenidas. enunciado y la relaciona con el

nimero de  soluciones  del
problema.

2.3 Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de
los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

2.4 Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.

3. Describir y analizar | = CMCT 3.1 Identifica patrones, regularidades y
situaciones de cambio, para | = SIEP leyes matematicas en situaciones
regulan/dgdes y leyes funcionales, estadisticos y
mate,matlcas, en Corjtefxtos probabilisticos.
numericos, geometricos, 3.2 Utiliza las leyes matematicas
funcionales, estadisticos vy encontradas para realizar
probabilisticos, valorando su simulaciones y predicciones sobre
utilidad para hacer los resultados esperables,
predicciones. valorando su eficacia e idoneidad.
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8.2

4. Profundizar en problemas | = CMCT 4.1 Profundiza en los problemas una
resueltos planteando | = CAA vez resueltos: revisando el proceso
pequefias variaciones en los idne]proerf;’r':t’gf” y Igfw;?iiztr)wsdoe 'deal‘;
datos, otras preguntas, otros coherencia de la solucion o
contextos, etc. buscando otras formas de

resolucion.

4.2Se plantea nuevos problemas, a
partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales
de interés, estableciendo
conexiones entre el problema vy la
realidad.

5. Elaborar y presentar informes | = CCL 5.1 Expone y defiende el proceso
sobre el proceso, resultadosy | =  CMCT seguido  ademas de las
conclusiones obtenidas en 10s | = caA 39':9';’3'0”?3 obtenidas I“t"ijzar.‘do

. . - istintos  lenguajes: algebraico,
procesos de investigacion. = SIEP grafico, geométrico, estadistico-
probabilistico.

6. Desarrollar ~ procesos de |= CMCT 6.1 Identifica situaciones problematicas
matematizacién en contextos | = CAA de la realidad, susceptibles de
de la realidad cotidiana|= SIEP contener problemas de interés.
(numéricos geométricos 6.2 Est%?lece dcolnexmngzs entlre unI

. ' P ' roblema del mundo rea e
funC|0n.a£Ie.s, estadlst!cos 0 Fnundo matematico, identificgndo
probabilisticos) a partir de la el problema o  problemas
identificacion de problemas matematicos que subyacen en él y
en situaciones problematicas los conocimientos matematicos
de la realidad. necesarios.

6.3 Usa, elabora o construye modelos
mateméticos sencillos que permitan
la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las
matematicas.

6.4 Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la
realidad.

6.5 Realiza simulaciones y predicciones,
en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7. Valorar la modelizacion | = CMCT 7.1 Realiza simulaciones y predicciones,
matematica como un recurso | = CAA e el contexto rei""! para Va"garl la

adecuacion y las limitaciones de los
par?‘ resowe.r .problemas de la modelos, proponiendo mejoras que
realidad cotidiana, evaluando aumenten su eficacia Reflexiona
la eficacia y limitaciones de sobre el proceso y obtiene
los modelos utilizados o conclusiones sobre él 'y sus
construidos. resultados.

8. Desarrollar y cultivar las|= CMCT 8.1 Desarro!la actitudes g(_jecuadas para
actitudes personales | = CSC SLiaegijfaﬁQamatemf?éﬁﬁﬁidﬁ”erzoy’
mgferrenrggzo al quehacer : g:lzz(l:: aceptacion de la critica razonada.

Se plantea la resolucién de retos y
problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la
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situacion.

8.3 Distingue  entre  problemas vy
ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

8.4 Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el
estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

9. Superar bloqueos e CAA 9.1 Toma d_ecisiones en los procesos de
nseguridades ~ ante la = SIEP ivestigacion y de matematzacion o
reSOIUCIOr.] de  situaciones de mgodeliza)(/:ién, valorando las
desconocidas. consecuencias de las mismas y su

conveniencia por su sencillez y
utilidad.

10. Reflexionar sobre las CAA 10.1 Reflexiona sobre los problemas
decisiones tomadas, CSC resueltos ~y  los  procesos
aprendiendo de ello para CEC detsa”‘?”ados’ .”"a'cérar;do » la

h : o otencia y sencillez de las ideas
situaciones similares futuras. Elaves, y aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11. Emplear las herramientas CMCT 111 Selecciona herramientas
tecnolégicas adecuadas, de CD tecnolégicas  adecuadas 'y las
forma auténoma, realizando CAA “t,':'z"’} para la rea:'zag'ép de

. ‘- calculos numéricos, algebraicos o
CaICUIOS. num'er!cos, estadisticos cuando la gificultad de
algebraicos o estadisticos, los mismos impide o no aconseja
haciendo  representaciones hacerlos manualmente.
graficas, recreando 11.2  Utiliza medios tecnolégicos
situaciones matematicas para  hacer  representaciones
mediante  simulaciones o gréficas de funciones con
analizando con sentido critico expresiones algebraicas complejas
situaciones  diversas  que y extraer informacion cualitativa y

., cuantitativa sobre ellas.
ayuden a la Compr.ensmn de 11.3 Disefia representaciones
conceptos matematicos o a la gréficas para explicar el proceso
resolucién de problemas. seguido en la solucién de
problemas, mediante la
utilizacion de medios
tecnolégicos.

11.4 Recrea entornos y objetos
geométricos con herramientas
tecnolégicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

12.  Utilizar las tecnologias de CCL 12.1  Elabora documentos digitales
la informacion y la CMCT propios  (texto, presentacion,
comunicacion de modo CD imagen, video, sonido...), como
habitual en el proceso de SIEP resultado  del  proceso ~ de

aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion  relevante  en
Internet o en otras fuentes,

elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y

blasqueda, analisis y seleccion de
informacién relevante, con la
herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2  Utiliza los recursos creados
para apoyar la exposicion oral de
los contenidos trabajados en el
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argumentaciones de  los
mismos y compartiendo éstos
en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.

aula.
123 Usa adecuadamente los
medios tecnoldgicos para

estructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes vy
débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de
mejora.

BLOQUE 2: GEOMETRIA

CRITERIOS DE EVALUACION COMZ'IE_';E,':CIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
13. Utilizar estrategias, CCL 13.1  Resuelve problemas
herramientas tecnoldgicas y CMCT Lﬂﬁﬁﬁ?%io; Supei?i’;ies ydéitaf‘igﬂf‘asg
tecmcas, SlmpIEiS_, de la cD planas, en contextos de la vida real,
geometria analitica plana SIEP utilizando las herramientas
para la resolucion de tecnolégicas y las  técnicas
problemas de perimetros y geomeétricas mas apropiadas.
areas de figuras planas. 132 C?'Cu'a_ 'al ,'0”9'(;“? ,del :a
o . circunferencia, el area del circulo, la
Ut”'zan,d_o el lenguaje longitud de un arco y el area de un
matematico ad_ecyado sector circular, y las aplica para
expresar el procedimiento resolver problemas geométricos.
seguido en la resolucion.
14.Reconocer el significado CMCT 141  Comprende los significados
aritmético del Teorema de CAA g”t";‘?tt',coygeomle”'cot,lq'e' Teoremla
y: e Pitagoras y los utiliza para la
Plltagoras (Cuadrados, ) de CEC busqueda de ternas pitagoéricas o la
nameros, ternas pitagoricas) SIEP comprobacion del teorema
y el significado geométrico construyendo otros poligonos sobre
(areas de cuadrados los lados del triangulo rectangulo.
construidos sobre los lados) 14.2 Aplica el Itetlnrema delPitégo(;as
para calcular ongitudes
y emplearlo paira. resolver desconocidas en la resolucion de
problemas geometricos. triangulos y &reas de poligonos
regulares, en contextos geométricos
0 en contextos reales
15.Analizar e identificar figuras CAA 151  Reconoce figuras semejantes y
semejantes, calculando la CMCT Ca":,“""(‘j la raZéfr? de Semle,lanza yo:a
¢ - razon de superficies y volimenes de
escala o razon de semejanza figuras semejantes.
y la razon entre longitudes, 15.2  Utiliza la escala para resolver
areas y volumenes de problemas de la vida cotidiana sobre
cuerpos semejantes. pIano;, mapas y otros contextos de
semejanza.
16.Analizar distintos cuerpos CAA 16.1 Analiza e  identifica las
geométricos (cubos, CMCT caractfar!'stlcas (_j_e distintos cuerpos
ortoedros, prismas, geométricos, utilizando el lenguaje

piramides, cilindros, conos y

esferas) e identificar sus
elementos caracteristicos
(vértices, aristas, caras,

desarrollos planos, secciones
al cortar con planos, cuerpos
obtenidos mediante
secciones, simetrias, etc.).

geométrico adecuado.

16.2  Construye secciones sencillas
de los cuerpos geométricos, a partir
de cortes con planos, mentalmente y
utilizando los medios tecnoldgicos
adecuados.

16.3  Identifica los cuerpos
geométricos a partir de sus
desarrollos planos y reciprocamente.
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17.Resolver  problemas que | = CCL 17.1 Resuelve problemas de la
conlleven el célculo de|s CMCT realidad mediante el célculo de
ongiudes,  superfies |+ can e o s o
volimenes del mundo fisico At :

- ) | = SIEP geométrico y algebraico adecuados.
utilizando propiedades, | CEC
regularidades y relaciones de
los poliedros.
BLOQUE 3: NUMEROS Y ALGEBRA
CRITERIOS DE EVALUACION | COMPETENCIAS | rsranpares oe aprenpizase evaLuABLES

18.  Utilizar nameros | = CCL 18.1 ldentifica los distintos tipos
naturales, enteros, | = CMCT de nameros (naturales,
fraccionarios, decimales y|= CSC enteros, fraccionarios y
porcentajes sencillos, sus decimales) y los utliza para
operaciones Yy propiedades representar, ordenar e
para recoger, transformar e interpretar adecuadamente la
intercambiar informacion vy informacion cuantitativa.
resolver problemas 18.2 Calcula el valor de
relacionados con la vida expresiones numeéricas de
diaria. distintos tipos de numeros

mediante las operaciones
elementales y las potencias de
exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de
las operaciones.

183 Emplea  adecuadamente
los distintos tipos de numeros
y Sus operaciones, para
resolver problemas cotidianos
contextualizados,
representando e interpretando
mediante medios
tecnolégicos, cuando sea
necesario, los resultados
obtenidos.

19. Desarrollar, en casos|= CMCT 19.1 Realiza operaciones
sencillos, la competencia en combinadas entre numeros
el uso de operaciones enteros, decimales y
combinadas como sintesis de fraccionarios, con eficacia,
la secuencia de operaciones bien mediante el calculo
aritméticas, aplicando mental, algoritmos de lapiz y
correctamente la jerarquia de papel, calculadora o medios
las operaciones o estrategias tecnolégicos  utilizando la
de célculo mental. notacion mas adecuada vy

respetando la jerarquia de las
operaciones.

20. Elegir la forma de calculo | = CMCT 20.1 Desarrolla estrategias de
apropiada (mental, escrita o|= CD calculo mental para realizar
con calculadora), usando | = CAA calculos exactos o]
diferentes estrategias que | = SIEP aproximados valorando la
permitan simplificar las precision  exigida en la
operaciones con numeros operacion o en el problema.
enteros, fracciones, 20.2 Realiza calculos con
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decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y
precision de los resultados
obtenidos.

nameros naturales,
fraccionarios 'y decimales
decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o
con calculadora), coherente y

enteros,

planteamiento de ecuaciones
de primer, segundo grado y
sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion
métodos algebraicos o gréficos
y contrastando los resultados
obtenidos.

23.2

precisa.

21.  Utilizar diferentes | = CMCT 21.1 Identifica y discrimina
estrategias (empleo de tablas, | = CSC relaciones de proporcionalidad
obtencion y wuso de la|= SIEP numérica (como el factor de
constante de proporcionalidad, converson o  calculo  de
reduccion a la unidad, etc.) porcentajes) y las emplea para
para  obtener elementos resolver problemas en
desconocidos en un problema situaciones cotidianas. _

a partir de otros conocidos en 21.2  Analiza situaciones sen_cnlas
situaciones de la vida real en y reconoce que Intervienen
las que existan variaciones magnitudes que no son directa ni
porcentuales y magnitudes inversamente proporcionales.
directa o] inversamente

proporcionales.

22.  Analizar procesos | = CCL 22.2  Describe situaciones 0
numeéericos cambiantes, | = CMCT enunciados que dependen de
identificando los patrones y|s CAA cantidades variables 0
|eyes generales que los rigen, = SIEP desconocidas Yy secuencias
utilizando el lenguaje Ic’)gicas.o regularidad_es, mediante
algebra|co para expresarlosy eXpreS|0neS algebra|cas, y Opel’a
comunicarlos y  realizar con ellas. _
predicciones sobre su 22.3 Identifica propledad(_as y
comportamiento al modificar Ieyes_ generales a partlr, _del
las variables, y operar con estudio de procesos numéricos
expresiones algebraicas. recurrentes o cambiantes, Ie}s

expresa mediante el lenguaje
algebraico y las utiliza para hacer
predicciones. 6.3. Utiliza las
identidades algebraicas notables
y las propiedades de Ilas
operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

23.  Utilizar el lenguaje | = CCL 23.1  Comprueba, dada una
algebraico para simbolizar y|= CMCT ecuacion (o0 un sistema), si un
resolver problemas mediante el | = CAA namero (0 numeros) es (son)

solucion de la misma.

Formula algebraicamente una
situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones
lineales con dos incégnitas, las
resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

BLOQUE 4. FUNCIONES

CRITERIOS DE EVALUACION | COMPEIEMCIAS | eranpares oe aprenpizase evaLuasies
24.Manejar las distintas formas | = CCL 241 Pasa de unas formas de
de presentar una funcién:|= CMCT representacion de una funcion
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lenguaje habitual, tabla CAA a otras y elige la méas
numérica, grafica y ecuacion, SIEP adecuada en funcion del
pasando de unas formas a contexto.
otras y eligiendo la mejor de
ellas en funcidn del contexto.
25.Comprender el concepto de CMCT 251 Reconoce si una gréfica
funcion. Reconocer, CAA representa o no una funcion.
interpretar y analizar las 25.2 Ihterpreta una _gl‘éfica Yy la
graficas funcionales. analiza, reconociendo sus
propiedades mas caracteristicas.
26.Reconocer, representar y CCL 26.1 Reconoce y representa una
analizar las  funciones CMCT funcion lineal a partir de la
lineales, utilizandolas para CAA ecuacion o de una tabla de
resolver problemas. SIEP valores, y obtiene la pendiente de

la recta correspondiente.

26.2 Obtiene la ecuacion de una
recta a partir de la gréafica o tabla
de valores.

26.3 Escribe la ecuacion
correspondiente a la relacion
lineal existente entre dos
magnitudes y la representa.

26.4 Estudia situaciones reales
sencillas 'y, apoyandose en
recursos tecnoldgicos, identifica
el modelo matematico funcional
(lineal o afin) mas adecuado para
explicarlas y realiza predicciones
y  simulaciones sobre su
comportamiento.

V. UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 0. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN
MATEMATICAS

1.1. OBJETIVOS

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de

un problema, con el rigor y la precision adecuada.

2. Analizar y comprender el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los

datos, contexto del problema).

3. Valorar la informacién de un enunciado y relacionarla con el nimero de soluciones

del problema.

4. Realizar estimaciones y elaborar conjeturas sobre los resultados de los problemas

a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

5. Utilizar estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

6. ldentificar patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
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7. Utilizar las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones vy
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

8. Profundizar en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o
buscando otras formas de resolucion.

9. Plantearse nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o0 mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

10.Exponer y defender el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas
utilizando distintos lenguajes: algebraico, gréfico, geométrico, estadistico-
probabilistico

11.Identificar situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

12.Establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

13.Usar, elaborar o construir modelos matematicos sencillos que permitan la
resoluciéon de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

14.Interpretar la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

15.Realizar simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten
su eficacia.

16.Realizar simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten
su eficacia, reflexionar sobre el proceso y obtener conclusiones sobre él y sus
resultados.

17.Desarrollar actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

18.Plantearse la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

19.Distinguir entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada para cada
caso.

20.Desarrollar actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos
como en la resolucion de problemas.

21.Tomar decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas
y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

22.Reflexionar sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

23.Seleccionar herramientas tecnolégicas adecuadas y utilizarlas para la realizacion
de célculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

24 . Utilizar medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

Departamento de Matematicas del I.LE.S. “Huelin”. Curso 2020/2021 Péag. 21



Programacion de la materia de Mateméticas de 2° de E.S.O.

25.Disefiar representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién
de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.

26.Recrear entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

27.Elaborar documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada, y compartirlos
para su discusion o difusion.

28.Utilizar los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos
trabajados en el aula.

29.Usar adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de
mejora.

1.2. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema. (Competencias clave: CCL, CMCT).

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
(Competencias clave: CMCT, SIEP).

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades
y leyes matematicas, en contextos numéricos, geometricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
(Competencias clave: CMCT, SIEP).

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos,
otras preguntas, otros contextos, etc. (Competencias clave: CMCT, CAA).

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion. (Competencias clave: CCL, CMCT,
CAA, SIEP).

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacibn de problemas en situaciones problematicas de la realidad.
(Competencias clave: CMCT, CAA, SIEP).

7. Valorar la modelizacibn matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (Competencias clave: CMCT, CAA).

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
(Competencias clave: CMCT, CSC, SIEP, CEC).

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.
(Competencias clave: CAA, SIEP).

10.Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras. (Competencias clave: CAA, CSC, CEC).

11.Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma, realizando
célculos numéricos, algebraicos o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion
de problemas. (Competencias clave: CMCT, CD, CAA).

12.Utilizar las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién
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2.1

2.2

2.3

2.4

3.1

3.2

4.1

4.2

5.1

6.1

6.2

6.3

6.4
6.5

7.1

8.1

relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion. (Competencias clave: CCL, CMCT, CD,
SIEP).

1.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuada.

Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.

Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y
los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando
otras formas de resolucion.

Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problema vy la realidad.

Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-
probabilistico

Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion
de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion
y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion
y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia,
reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.
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8.2 Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3 Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4 Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos
como en la resolucion de problemas.

9.1 Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1 Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11.1 Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2 Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones gréaficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

11.3 Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnologicos.

11.4 Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1 Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido...),
como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada, y los comparte para su
discusion o difusion.

12.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3 Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos
fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

1.4. CONTENIDOS

- Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numeérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.

- Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion
de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.

- Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

- Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.

- Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.
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- Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) La recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) La elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numericos,
funcionales o estadisticos.

c) Facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) El disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas.

e) La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones obtenidos.

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas
matematicas.

UNIDAD 1. TRIANGULOS RECTANGULOS
1.1. OBJETIVOS

1. Comprender los significados aritmeético y geométrico del Teorema de Pitagoras y
utilizarlo para la busqueda de ternas pitagoricas o la comprobacion del teorema
construyendo otros poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo.

2. Aplicar el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la
resolucion de triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos
0 en contextos reales.

1.2. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras (cuadrados de
nameros, ternas pitagoéricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados
construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver problemas geomeétricos.
(Competencias clave: CMCT, CAA, SIEP, CEC).

1.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los
utiliza para la busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacion del teorema
construyendo otros poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo.

2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la
resolucién de triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos
0 en contextos reales.

1.4. CONTENIDOS

Teorema de Pitdgoras
- Relacion entre areas de cuadrados. Demostracion.
Aplicaciones del teorema de Pitagoras:
- Célculo de un lado de un tridngulo rectangulo conociendo los otros dos.

- Célculo de un segmento de una figura plana a partir de otros que, con él, formen un
triangulo rectangulo.

- ldentificacién de triangulos rectangulos a partir de las medidas de sus lados.

UNIDAD 2. FIGURAS PLANAS. AREAS Y PERIMETROS
2.1 OBJETIVOS
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1.

2.

3.

Resolver problemas relacionados con perimetros y superficies de poligonos, en
contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnolégicas y las técnicas
geométricas mas apropiadas.

Calcular la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y
el &rea de un sector circular, y aplicarlas para resolver problemas geométricos.

Resolver problemas de la realidad mediante el calculo de areas, utilizando los
lenguajes geométrico y algebraico adecuados

2.2 CRITERIOS DE EVALUACION

1.

Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometria
analitica plana para la resolucién de problemas de perimetros, areas y angulos de
figuras planas. Utilizando el lenguaje matematico adecuado expresar el
procedimiento seguido en la resolucién. (Competencias clave: CCL, CMCT, CD,
SIEP).

Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes y superficies del mundo
fisico. (Competencias clave: CMCT, CSC, CEC).
2.3 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Resuelve problemas relacionados con perimetros y superficies de poligonos, en
contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnolOgicas y las técnicas
geomeétricas mas apropiadas.

Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y
el area de un sector circular, y lo aplica para resolver problemas geométricos.

Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas, utlizando los
lenguajes geomeétrico y algebraico adecuados.

2.4CONTENIDOS

La magnitud superficie

Medicion de superficies por conteo directo de unidades cuadradas.
Unidades y equivalencias.

Diferenciacién longitud-superficie.

Unidades de superficie del S.M.D. y de sus equivalencias.

Areas y perimetros en los cuadrilateros

Cuadrado. Rectangulo.

Paralelogramo cualquiera. Obtencién razonada de la férmula. Aplicacion.
El triangulo como medio paralelogramo.

El triangulo rectdngulo como caso especial.

Rombo. Justificacion de la formula. Aplicacion.

- Trapecio. Justificacién de la férmula. Aplicacién.
Areas de poligonos cualesquiera

- Area de un poligono mediante triangulacion.

- Area de un poligono regular.
Medidas en el circulo y figuras asociadas

- Perimetro y area de circulo.

- Area del sector circular.

- Area de la corona circular.

Calculo de areas por descomposicion en figuras simples.
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Resolucién de problemas de la vida cotidiana con calculos de éareas y perimetros.

UNIDAD 3. SEMEJANZA
3.1. OBJETIVOS

1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza.

2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y
otros contextos de semejanza.
3.2. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de
semejanza y la razén entre longitudes, areas y volumenes de cuerpos semejantes.
(Competencias clave: CMCT, CAA).

3.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza.

2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y
otros contextos de semejanza.

3.4. CONTENIDOS

Segmentos proporcionales.

- Razon entre segmentos.

- El teorema de Thales.

- Division de un segmento en partes iguales.
Figuras semejantes

- Razon de semejanza. Ampliaciones y reducciones.
- Poligonos semejantes. Razén de semejanza.

- Planos, mapas y maquetas. Escalas. Aplicaciones.
Triangulos semejantes.

- Tridngulos semejantes. Condiciones generales.

- TriAngulos en posicion de Tales.

- Criterios de semejanza de triangulos
Aplicaciones de la semejanza

- Célculo de la altura de un objeto vertical a partir de su sombra.

UNIDAD 4. CUERPOS GEOMETRICOS. AREAS Y
VOLUMENES
4.1. OBJETIVOS
1. Analizar e identificar las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando

el lenguaje geométrico adecuado.

2. Construir secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con
planos, mentalmente y utilizando los medios tecnoldgicos adecuados.

3. ldentificar los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos vy
reciprocamente.

4. Calcular la razén entre superficies y volumenes de figuras semejantes.

5. Resolver problemas de la realidad mediante el calculo de &reas y voliumenes de
cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.
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4.2. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, pirdmides,
cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices,
aristas, caras, desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos
obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.). (Competencias clave: CMCT, CAA).

2. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y
volumenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de
los poliedros. (Competencias clave: CCL, CMCT, CAA, SIEP, CEC).

4.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando
el lenguaje geométrico adecuado.

2. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con
planos, mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.

3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y
reciprocamente.

4. Calcula larazon entre superficies y volumenes de figuras semejantes.
5. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volumenes de
cuerpos geomeétricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

4.4. CONTENIDOS

Poliedros

Caracteristicas. Elementos: caras, aristas y vertices.
Poliedros convexos y concavos.

Los poliedros regulares.

Poliedros semirregulares.

Prismas.

- Clasificacion de los prismas segun el poligono de las bases.
- Desarrollo de un prisma recto.

Paralelepipedos. Ortoedros. El cubo como caso particular.
- Desarrollo de un paralelepipedo.

Piramides: caracteristicas y elementos.

- Desarrollo de una piramide regular

Cuerpos de revolucién

- Representacion del cuerpo que se obtiene al girar una figura plana alrededor de un
eje.

- ldentificacion de la figura que ha de girar alrededor de un eje para engendrar cierto
cuerpo de revolucion.

Cilindros rectos.

- Desarrollo de un cilindro recto.

Los conos.

- ldentificacién de conos. Elementos y su relacién.

- Desarrollo de un cono recto.

La esfera.

El teorema de Pitagoras en figuras geométricas.
- Diagonal de un ortoedro.
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- Relaciones métricas en piramides.

- Relaciones métricas en conos.

- Relaciones métricas en la esfera.

Areas de prismas, piramides, cilindros, conos y esferas.

- Area de un prisma regular.

- Area de una piramide regular.

- Area de un cilindro recto.

- Area de un cono recto.

- Area de una esfera.

Unidades de volumen en el S.M.D.

- Capacidad y volumen.

- Unidades de volumen y capacidad. Relaciones y equivalencias. Mdltiplos y divisores.
Volumen de cuerpos geométricos

- Volumen de prismas y cilindros.

- Volumen de piramides y conos.

- Volumen de la esfera.

Razdn entre longitudes, areas y voliumenes de cuerpos semejantes.

Resolucion de problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y volimenes del
mundo fisico.

UNIDAD 5. NUMEROS ENTEROS. POTENCIAS Y RAICES

5.1. OBJETIVOS

1. Identificar los nUmeros naturales y enteros, y utilizarlos para representar, ordenar
e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

2. Calcular el valor de expresiones numéricas con numeros enteros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

3. Emplear adecuadamente los nimeros enteros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante
medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

4. Realizar operaciones combinadas entre numeros enteros, con eficacia, bien
mediante el célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnoldgicos utilizando la notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.

5. Desarrollar estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacién o en el problema.

6. Realizar calculos con numeros naturales y enteros, decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

7. Calcular el valor de expresiones numéricas con potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

8. Realizar calculos con numeros naturales, enteros
5.2. CRITERIOS DE EVALUACION
1. Utilizar nimeros naturales y enteros, sus operaciones y propiedades para recoger,
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transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la
vida diaria. (Competencias clave: CCL, CMCT, CSC).

2. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.
(Competencias clave: CMCT).

3. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con numeros
enteros, y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.
(Competencias clave: CMCT, CD, CAA, SIEP).

5.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1. Identifica los distintos tipos de numeros naturales y enteros, y los utiliza para
representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

2. Calcula el valor de expresiones numéricas con numeros enteros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

3. Emplea adecuadamente los numeros enteros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante
medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

4. Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, con eficacia, bien
mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnoldgicos utilizando la notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.

5. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.

6. Realiza célculos con numeros naturales y enteros, decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o0 con calculadora), coherente y precisa

7. Calcula el valor de expresiones numeéricas con potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones

8. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema
5.4. CONTENIDOS

El conjunto de los niumeros enteros
- Diferenciacion de los conjuntos Ny Z.
- Orden en Z.
- La recta numérica. Representacion de enteros en la recta.
- Ordenacion de numeros enteros.
Operaciones con numeros enteros
- Suma y resta de numeros enteros. Opuesto de un numero entero.
- Multiplicacion y division de enteros. Regla de los signos.
- Resolucion de expresiones con paréntesis y operaciones combinadas.
Potencias de exponente positivo
- Célculo de potencias de base positiva.
- Calculo de potencias de base negativa.
- Las potencias con la calculadora de cuatro operaciones y con la calculadora cientifica.
Propiedades de las potencias
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- Potencia de un producto. Potencia de un cociente.
- Producto de potencias de la misma base. Cociente de potencias de la misma base.
- Potencias de exponente cero. Potencia de una potencia.
Notacién cientifica
- Potencias de base 10.
- NUmeros escritos en notacion cientifica.
- Notacion cientifica en la calculadora.
Raiz cuadrada
- Concepto. Raices exactas y aproximadas.
- Calculo de raices cuadradas por tanteo. Aproximaciones.
- Caélculo de raices cuadradas con el algoritmo y con la calculadora.
- Raices de numeros enteros. Identificacién de la existencia, o no, de soluciones.

Resolucién de problemas de la vida cotidiana en los que intervenga numeros
enteros, potencias y raices.

UNIDAD 6. FRACCIONES Y DECIMALES

6.1. OBJETIVOS

1. Identificar los nameros fraccionarios y decimales, y utilizarlos para representar,
ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

2. Calcular el valor de expresiones numéricas de numeros decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

3. Emplear adecuadamente los numeros fraccionarios y decimales y sus operaciones,
para resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnologicos, cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

4. Realizar operaciones combinadas entre numeros decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
medios tecnoldgicos utilizando la notacidon mas adecuada y respetando la jerarquia
de las operaciones.

5. Desarrollar estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.

6. Realizar calculos con numeros fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

6.2. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar nameros fraccionarios y decimales, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados
con la vida diaria. (Competencias clave: CCL, CMCT, CSC).

2. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.
(Competencias clave: CMCT).

3. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con fracciones y
nameros decimales, estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos. (Competencias clave: CMCT, CD, CAA, SIEP).
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10.

11.

12.

6.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Identifica los numeros fraccionarios y decimales, y los utiliza para representar,
ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

Calcula el valor de expresiones numeéricas de numeros decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

Emplea adecuadamente los nimeros fraccionarios y decimales y sus operaciones,
para resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

Realiza operaciones combinadas entre numeros decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
medios tecnoldgicos utilizando la notacion mas adecuada y respetando la jerarquia
de las operaciones.

Desarrolla estrategias de célculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.

Realiza calculos con numeros fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

6.4. CONTENIDOS

Los significados de una fraccion

La fraccion como parte de la unidad.

La fraccidbn como cociente indicado.

Transformacion de una fraccién en un nimero decimal.
La fraccion como operador.

Calculo de la fraccion de una cantidad.

Equivalencia de fracciones

- ldentificacion y produccion de fracciones equivalentes.
- Simplificacién de fracciones.

- Reduccion de fracciones a comun denominador.

- Comparacion y ordenacion de fracciones.
Operaciones con fracciones

- Suma y resta de fracciones.

- Aplicacion de los algoritmos de suma y resta de fracciones reduciendo a comun
denominador.

- Producto y cociente de fracciones.
- Fraccién inversa de una dada.
- Fraccién de otra fraccion.
- Reduccién de expresiones con operaciones combinadas.
El sistema de numeracion decimal
- Los numeros decimales.

Ordenes de unidades. Equivalencias.

Clases de numeros decimales.

Orden en el conjunto de los nimeros decimales.

Los decimales en la recta numérica. Representacion.
Aproximacioén de un decimal a un determinado orden de unidades.
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Operaciones con numeros decimales
- Célculo mental con nimeros decimales.

- Aplicacion de los distintos algoritmos para sumar, restar, multiplicar y dividir nimeros
decimales.

- Utilizacién de las propiedades de la division para eliminar las cifras decimales del
divisor.

- Caélculo de expresiones con operaciones combinadas.
- Relacién entre fracciones y decimales. Conversion.
Resolucién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan numeros
decimales y fraccionarios.
- Potencia de un producto. Potencia de un cociente.
- Producto de potencias de la misma base. Cociente de potencias de la misma base.
- Potencias de exponente cero. Potencia de una potencia.

UNIDAD 7. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

7.1. OBJETIVOS

1. Calcula el valor de expresiones numeéricas con porcentajes.

2. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos con porcentajes,
exactos o aproximados, valorando la precision exigida en la operacion o en el
problema.

3. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
converson o célculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

4. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son
directa ni inversamente proporcionales.

7.2. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar porcentajes sencillos para recoger, transformar e intercambiar informacion
y resolver problemas relacionados con la vida diaria. (Competencias clave: CCL,
CMCT, CSC).

2. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita 0 con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con porcentajes,
estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos. (Competencias
clave: CMCT, CD, CAA, SIEP).

3. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la constante
de proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos
desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida
real en las que existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o
inversamente proporcionales. (Competencias clave: CMCT, CSC, SIEP).

7.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1. Calcula el valor de expresiones numéricas con porcentajes.

2. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos con porcentajes,
exactos o aproximados, valorando la precision exigida en la operacién o en el
problema.

3. lIdentifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
conversén o célculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en
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situaciones cotidianas.
4. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son
directa ni inversamente proporcionales.
7.4. CONTENIDOS

Razones y proporciones

- Elementos. Medios y extremos. Relaciones: equivalencia de fracciones.

- Construccion de proporciones a partir de pares de fracciones equivalentes.
- Calculo del término desconocido de una proporcion.

Magnitudes directamente proporcionales

- Tablas de valores. Relaciones. Constante de proporcionalidad.

- Construccién de proporciones a partir de los valores de una tabla de proporcionalidad
directa.

- Método de reduccion a la unidad.

- Reglas de tres directa.

Magnitudes inversamente proporcionales
Tablas de valores. Relaciones.

Construccion de proporciones a partir de los valores de una tabla de proporcionalidad
inversa.

Método de reduccion a la unidad.
Regla de tres inversa.
Porcentajes. Tanto por uno.
- Expresion de una cantidad como porcentajes.
- Célculo de porcentajes.
- Calculo de la cantidad inicial.
Aumentos y disminuciones porcentuales.
- Aumentos porcentuales.
- Disminuciones porcentuales.
- Célculo del porcentaje aplicado
Repartos proporcionales.
- Repartos directamente proporcionales.
- Repartos inversamente proporcionales.
Escalas
- La escala como un problema de proporcionalidad.
- Reproducciones a escalas

Resolucion de problemas cotidianos de porcentajes, repartos proporcionales y
escalas.

UNIDAD 8. EXPRESIONES ALGEBRAICAS
8.1. OBJETIVOS

1. Describir situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y operar con ellas.

2. ldentificar propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos
numéricos recurrentes o cambiantes, expresarlas mediante el lenguaje algebraico y
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utilizarlas para hacer predicciones.

3. Utilizar las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones
para transformar expresiones algebraicas.
8.2. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos,
comunicarlos y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las
variables, y operar con expresiones algebraicas. (Competencias clave: CCL,
CMCT, CAA, SIEP).

8.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1. Describe situaciones o0 enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y opera con ellas.

2. ldentifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos
numeéricos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y
las utiliza para hacer predicciones.

3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones
para transformar expresiones algebraicas.
8.4. CONTENIDOS

El lenguaje algebraico

Generalizaciones.

Formulas.

Codificacion de enunciados.

Ecuaciones.

Traduccion de enunciados del lenguaje natural al lenguaje algebraico.
Interpretacion de expresiones en lenguaje algebraico.

Expresiones algebraicas

- ldentificacion de los distintos tipos de expresiones algebraicas. Utilizacion de la
nomenclatura relativa a las mismas.

- Valor numérico de una expresion algebraica.

- Obtencién de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas vy
regularidades.

Monomios

- Elementos: coeficiente, grado.
- Monomios semejantes.

- Operaciones con monomios.
Polinomios

- Elementos y nomenclatura.

- Valor numeérico.
Operaciones con polinomios
- Opuesto de un polinomio.

- Sumay resta de polinomios.
- Producto de polinomios.

- Identidades notables.
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- Extracciéon de factor comun.

- Simplificacion de expresiones algebraicas con paréntesis y operaciones combinadas
sencillas.

UNIDAD 9. ECUACIONES
9.1. OBJETIVOS

1. Comprobar, dada una ecuacién de primer o segundo grado, si un nuamero (0
ndmeros) es (son) solucion de la misma.

2. Formular algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo grado, resolverlas e interpretar el resultado obtenido.
9.2. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucibn métodos algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos. (Competencias clave: CCL, CMCT, CAA).

9.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1. Comprueba, dada una ecuacién de primer o segundo grado, si un numero (0
nameros) es (son) solucion de la misma.

2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

9.4. CONTENIDOS

Ecuaciones
- Identificacion.
- Ecuaciones equivalentes.
- Elementos: términos, miembros, incégnitas y soluciones.
- Ecuaciones inmediatas. Transposicion de términos en una ecuacion.
- Ecuaciones con expresiones polinGmicas de primer grado.
- Ecuaciones con denominadores. Eliminacion de denominadores.
- Resolucion de ecuaciones de primer grado mediante métodos algebraico y gréfico.
Ecuacion de segundo grado
- Identificacion
Soluciones de una ecuacion de segundo grado.
Resolucién de ecuaciones de segundo grado incompletas.
Forma general de una ecuacién de segundo grado.
Férmula para la resolucién de ecuaciones de segundo grado.
Reduccion de ecuaciones de segundo grado a la forma general.
Problemas algebraicos
- Traduccion de enunciados a lenguaje algebraico.
- Resolucion de problemas con ayuda del algebra.
- Asignacion de la incognita.
- Codificacion de los elementos del problema en funcion de la incégnita elegida.
- Construccion de la ecuacion.
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- Resolucion. Interpretacion y critica de la solucién

UNIDAD 10. FUNCIONES
10.1. OBJETIVOS

1. Pasar de unas formas de representacion de una funcién a otras y elegir la mas
adecuada en funcién del contexto.

2. Reconocer si una gréfica representar o no una funcion.

3. Interpretar una gréfica y analizarla, reconociendo sus propiedades mas
caracteristicas.

4. Reconocer y representar una funcion lineal a partir de la ecuacién o de una tabla de
valores, y obtener la pendiente de la recta correspondiente.

5. Obtener la ecuacion de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.

6. Escribir la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos
magnitudes y representarla.

7. Estudiar situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos,
identificar el modelo matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para
explicarlas y realizar predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

10.2. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje habitual, tabla
numeérica, grafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor
de ellas en funcion del contexto. (Competencias clave: CCL, CMCT, CAA, SIEP).

2. Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y analizar las graficas
funcionales. (Competencias clave: CMCT, CAA).

3. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para resolver
problemas. (Competencias clave: CCL, CMCT, CAA, SIEP).
10.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1. Pasa de unas formas de representacion de una funcidén a otras y elige la mas
adecuada en funcion del contexto.

2. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.

3. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas
caracteristicas.

4. Reconoce Yy representa una funcién lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de
valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

5. Obtiene la ecuacién de una recta a partir de la gréafica o tabla de valores.

6. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos
magnitudes y la representa.

7. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos,
identifica el modelo matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para
explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

10.4. CONTENIDOS

Las funciones y sus elementos

- Nomenclatura: variable dependiente, variable independiente, coordenadas, asignacion
de valores (y) a valores (x).

- Funciones dadas por tablas de valores.
- Construccion de graficas dadas mediante tablas de valores.
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- Funciones dadas por una expresion analitica.

- Construccion de gréficas elaborando, previamente, una tabla de valores.

- Elaboracién de la gréafica dada por un enunciado.

- Diferenciacién entre graficas que representan funciones y otras que no lo hacen.

- Crecimiento y decrecimiento de una funcion.

- Méaximos y minimos relativos de una funcion.

- Continuidad y discontinuidad.

- Cortes con los ejes.

- Analisis y comparacion de gréficas.
Funciones lineales

- La funcion constante y = k.

- Funciones de proporcionalidad del tipo y = mx.
- Pendiente de una recta.

- Deduccion de las pendientes de rectas a partir de representaciones graficas o a partir

de dos de sus puntos.
- Las funciones lineales: y = mx + n

- Identificacion del papel que representan

y=mx+n.

los parametros m y n de

- Representacion de una recta dada por una ecuacion y obtencion de la ecuacion a
partir de una recta representada sobre papel cuadriculado.

Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion

e interpretacion de gréficas.

Vi. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION.

Al finalizar cada periodo de evaluacion se realizara el seguimiento del desarrollo de la
programaciéon, con el fin de adoptar las medidas que se crean oportunas para que el
alumnado consiga los objetivos y las competencias que se propusieron a comienzos de

Curso.

Los profesores que imparten la materia.

La jefa del Departamento

D. José Antonio Cobalea Ruiz

D. Salvador Pérez Marin

D23. Mercedes Frias Lépez
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